menarik inders dan menark minal karena merupakan gabungan  antzr
pandangan, suar, dan gerakan[2]. Video, film, dan musik merupakan subsektor
industri kreatif yang dapat dipadukan menjadi sebuah informasi yang menarik
untuk disajikan. Dalam hal ini dapat dinmbil sebagai contoh adalah video klip



vang digunakan sebagai media perkenalan dan promosi hasil karya sebuah grup
band. Definisi ini telah diperjelas dalam sebuah buku elektronik (Carlsson, 1999)
yaitu “Music video is a form of andio-visual communication in which the meaning

s created cia carriers of informarion such as; the music, the hrics and the

Magelang. Schagai band yang masin
berkembang tentunya membutuhkan berbagai upayva untuk mempromosikan atan
memperkenalkan diri ke masyarskat luas, Dalam hal ini peneliti mendupar
permintaan dari Behind The Sarurdav Band untuk memproduksi sebush video
klip. Video klip menggunakan teknik 2D Digital Animation dengan menerapkan



teknik Morphing dan Motion Graphic. Teknik Morphing adalah efek dimana
suatu objek berubah secara perlahan menjadi abjek lain. Motion Graphic Cartoon
Animasi adalash subsel dari desain grafis karena men an prinsip-prinsip
desain gmfis dalam pembuatan film, video maupun iklan melalui penggunaan
animasi atw teknik filmis|3]. Pembusfin_ video klip berbasis 2D Digital
Animation dengan (g fotion Graphic disesuaikan dengan tema
g " o paki perila nt berubaly dhuri
pertama yang kenilldinn ‘merubah dirinyn menjadi entuk  yang

al tersebul. mnh]lmﬁﬁ tertarik membuat-sl yang ber]
o :--_.._1 Klip Wm Wh&wagmkm .”;“.; & 2Dt

n membuat video klip
1d pada lagu *Bed Time



1.3 Batasan Masalah

Berdosarkan latar belakang masalah dan rumusan masalsh serta agar
dalam pembuatan video klip Behind The Saturday Band pada lagu “Bed Time
Story” dupat terarah dengan benar, maka perlu dibatasi pada hal-hal sebagai

Adobe After Effect, Adobe

video klip sesusi durasi lagu “Bed Time Story” y
p skan dungash di sius outube oleh Belind T

1.4.1 Maksud Penelitian
Membuat video klip animasi 2D dengan menambahkan Teknik Morphing
dan Motion Graphic untuk Behind The Saturday Band pada lagu “Bed Time

Story .



1.4.2 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian skripsi ini adalah sebagai
berikut:
I Sebagai salah satu syarat untuk menyé)
Teknik Informatiks di'5 TMIK 4

qrplhing

esaikan pendidikan program Strata 1

i i, didapat, khosusnya
om secara nyata dalam
m..l i mendukuna’ | i dahm

pkan ilmu yang sudah diperoleh selama masa studi di STMIK. Amikom

o o pengetahuan di bidang multimeds, ser
. AT M.Wm SECLD .. engembangan
Ok mnﬁnﬂ&qﬂmg d.i: . . o

5. Mﬂm.hllkﬂwn“mﬂ & ATTRATY rei - 3 I fertms Mngdmglmt"]g

hmﬂm (TR E herpol -,“,-



15 Metode Penelitian
L51 Metode Pengumpulan Data

Dalam penyusunan skripsi ini diperfukan adanya pengumpulan data yang
benar, akurat, dan lengkap dengan twjuan mengurangi munculnya hambatan-

yang dibahas,

152 Metode Analisis
Metode analisis vang penulis punakan dalam pembuatan video klip
animasi 2D ini meliputi analisis data, snalisis SWOT, analisis kebutuhan sistem,

dan analisis kelayakan sistem.



153  Metode Perancangan

Penulis menggunakan metode perancangmn dengan melakukan tahapan
pertama dalam pembuatan animasi yaitu tahap pra produksi. Pada thapan ini
dilakukan persiapan yang dibutuhkan untuk membear videoklip meliputi
penentuan ide cerita, mengumpulkan datahiingga pembuatan storvboard.

OO

menggunakan sistematik
BAB I PENDAHULL

Bab ini menguraikan tentang latar belakang, perumusan masalsh, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelifian dan sistematika
penulisan.



BAB IT LANDASAN TEORI

Bab ini akan menguraikan dan menjelaskan tentang teori yang melandasi

pengertian  multimedia, sejarsh animasi dan urion tentang hal-hal yang
berhubungan dengan multimedia dan animasi 2D. Selain itu dalam bab ini akan
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