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INTISARI 

Indera penglihatan adalah salah satu sumber informasi vital bagi manusia. 

Indra penglihatan ini pula yang memberikan sebagian besar informasi yang 

diperoleh oleh manusia, sedangkan selebihnya berasal dari panca indera yang lain. 

Dengan demikian, dapat dipahami jika seseorang mengalami gangguan pada indera 

penglihatan, maka kemampuan aktifitasnya akan menjadi terganggu dan sangat 

terbatas, karena informasi yang didapat akan jauh berkurang dibandingkan mereka 

yang berpenglihatan normal.  

 

Pada umumnya, penyandang tuna netra menggunakan alat bantu jalan 

berupa anjing terlatih atau tongkat untuk membantu meningkatkan kemandirian dan 

keamanan pada saat berjalan. Dengan mempunyai informasi yang cukup terhadap 

jalur perjalanan yang akan dilewati, penyandang tuna netra dapat lebih nyaman 

untuk bernavigasi pada lingkungan yang dikenal.  

 

Untuk  mengatasi permasalahan tersebut, maka dibuatlah suatu sistem 

perancangan yang dapat menggantikan dan menyempurnakan peran alat bantu jalan 

yang selama ini telah ada. Sistem ini menggunakan arduino sebagai mikrokontroler 

serta kacamata dan sepatu yang mana didalam kacamata dan sepatu  tersebut 

terdapat sensor ultrasonic untuk megetahui apakah ada halangan atau objek yang 

menghalangi jalan, setelah itu halangan tersebut dijadikan sebagai masukkan yang 

akan akan dijadikan keluaran suara untuk memberikan informasi kepada 

penyandang tunanetra, dimana sistem ini diharapkan dapat mempermudah 

pengguna dalam bernavigasi di luar rumah. 

 

Kata Kunci : Tunanetra, Panca Indera, Sensor Ultrasonik, Mikrokontroler, 

Arduino 
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ABSTRACT 

 The sense of sight is one of the vital human resources. The sense of sight 

is also what provides most of the information obtained by humans, while the rest 

comes from the other senses. Thus, it is understandable if a person has a defect of 

vision, the ability of activity will be disrupted and very limited, because the 

information obtained will be worth much less than they were sighted. 

 

 In general, the blind to use a walker or a cane in the form of trained dogs 

to help increase the independence and security when walking. By having enough 

information on the trip wire that will be passed, the blind can be more convenient 

to navigate in an environment known. 

 

 To overcome these problems, then made a design system that can replace 

and enhance the role of a walker who had been there. The system uses arduino as 

a microcontroller as well as sunglasses and shoes which in sunglasses and shoes 

are included ultrasonic sensors to determine whether there are obstacles or objects 

blocking the way, after the obstacle which will serve as an input that will be used 

as the voice output to provide information to the blind , where the system is expected 

to facilitate the user in navigating outdoors. 

 

Keywords - Blind People , Five Senses, Ultrasonic Sensors , Microcontroller , 

Arduino
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