temannya sebuah kompetisi fotografi yang dimana 1a membayangkan bagaimana jika
ia mengikuti kempetisi tersebut, Di dalam bayang - bayangannya ia melihal sebuah
pusaran angin yang membentuk Tomado saot hendak mencan shoot view untuk
project kompetisinya. Pada adegan ini penulis akan membuat visual effect 3D



amimasi angin Tornado yang bergerak menyamping dan menerapkannya pada film
Tornado's karena dengon pemberion visual effect tersebut dapat menyampaikan
pesan terhadap penonton dan dengan pemberian visual effect tersebut film akan
terlihat dramatis dan penonton lebih tertanik:

buatan visual effect Torado
memerlukan teknik particle system yakni metode yang menggunakan sprites kecil
untuk mensimulasikan gerakan - gerakan kecil seperti debu, tergantung jumlah
penggunaan pixel dan tingkat velositasnya dan teknik emitter vang berfungsi

menggerakan partikel atau untuk memainkan animasi particle spritesnya.



Maka daripada itu, penulis membuat skripsi dengan judul “Pembuatan dan
Penerapan Visual Effect Tornado Animasi 3D Pada Film Tornade's™.

1.2 Rumusan Masalah

2. Materi vang d :E.'i':_‘i":i.'i horpa ffr

menggerakkan partikel yang berupa sprites kecil.

3. Pengujian tentang bagaimana penerapan visual effect kedalam film.
4. Pengujian teknik dan storytelling,



5. Target penayangan untuk film ini yaitu lewat youtube.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian




Lo Metodologt Penelitian

Beberspa metode yang akan dikerjakan dalam melaksanakan penlitian ini
dibagi menjadi beberapa tahapan, adapun metodologi penelitian dalam penelitian ini
sebagai berkut:

Tahap ini merupaka. ek epmplon ¢ dengan mencari referensi
dii b hﬂhﬁm e L -_,_L..I.I-fl e R T informasi vang
dibutuhkan penulis dalam bahan penelitian.



Metode ini merupakan sebuah proses setelsh peneliti berhasil mengumpulkan

mpat Fam i sekitar lokasi shooting. Tahap
pengambilan video juga dilakukan dari beberapa angle agar pencahayuan dan tekstur
dopat sempurna. Setelah pengambilan video selesai makn dilakukanlah proses

pembuatan visual effect 3D Tomado dengan teknik-teknik tertentu.



2. Produksi
Proses ini adalah tahap media perancangan, dalam proses ini pembuatan
visual effect tornado, shooting untuk kebutuhan film dan tracking camera sudah
mulai dilakukan.

3. Pasca Prod

Adapun sistematika penulisan pads Taporan adalah sebagai berikut :



Babl PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
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