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INTISARI 

 Seiring pesatnya perkembangan teknologi, penambahan visual effect menjadi 
lebih dominan di dunia perfilman. Penambahan efek visual sering digunakan di 
berbagai jenis film, termasuk film pendek action. Visual Effect adalah pemberian 
effect tertentu ke dalam film yang bertujuan untuk menciptakan adegan yang realistis 
dan lebih menarik. Pembuatan alur pada bagian pengenalan cerita yang menarik juga 
dapat membuat film menjadi tidak monoton. Oleh karena itu penulis membuat film 
pendek dengan judul “Tornado’s” dengan menerapkan efek visual film action. 
Penulis mengembangkan film tersebut pada bagian pengenalan cerita. Bagian 
pengenalan cerita ini bercerita tentang pemuda pemalas yang sedang membayangkan 
dirinya mngikuti sebuah event photo contest.  
 Proses produksi film meliputi 3 tahapan yaitu proses pra produksi, produksi 
dan pasca produksi. Proses pra produksi menghasilkan ide konsep cerita, sinopsis, 
skenario dan storyboard. Proses produksi menghasilkan visual efek tornado, shoot 
video dan tracking camera. Sedangkan proses pasca produksi menghasilkan 
compositing, editing dan rendering.  
 Berdasarkan hasil pengujian dengan 17 responden menggunakan skala likert, 
disimpulkan bahwa dengan adanya efek visual yang berkualitas serta berpengaruh 
terhadap film pada bagian pengenalan cerita film ini mampu menimbulkan 
ketertarikan responden menonton. 
Kata Kunci : Film Pendek, Film Pendek Action, Visual Effect, Tornado’s, Skala 
Likert. 
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ABSTRACT 

  Along with the rapid development of technology, the addition of visual effects 
is becoming more dominant in the world of cinema. Addition of visual effects is often 
used in various types of films, including action short films. Visual Effects is the 
provision of certain effects into films that aim to create realistic and more interesting 
scenes. Making a plot in the introduction to an interesting story can also make the 
film not monotonous. Therefore, the author makes a short film with the title 
"Tornado's" by applying the visual effects of action films. The author develops the 
film in the introduction to the story. The introduction part of this story tells about a 
lazy young man who is imagining himself participating in a photo contest event. 
 The film production process includes 3 stages, namely the pre-production, 
production and post-production processes. The pre-production process generates 
story concept ideas, synopsis, scenarios and storyboards. The production process 
produces a tornado effect visual, shoot video and camera tracking. While the post-
production process produces compositing, editing and rendering. 
  Based on the results of testing on 17 respondents using a Likert scale, it was 
concluded that the presence of quality visual effects and an effect on the film in the 
introduction to the film's story was able to arouse respondents' interest in watching. 
Keywords: Short Film, Action Short Film, Visual Effect, Tornado's, Likert Scale 
 


