BABI
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Para peternak oyam di Indonesia terhitung cukup banyak dan berkembang

dengan pesat. Banyaknya usaha ini dikarénakan banyaknya permintaan terhadap

titas ayam akan menurun. Harga jual ayam yang ferseran
b rendah jika dibandingkan dengan aysm yang kondisiny

Penyakit ini menyebabkan kematian ayam secars mendadak dan menyebar dengan
cepat. Sistem pakar merupakan salah satu metode memindahkan pengetahauan
seorang pakar kedalam sistem / basis data. dalam pembuatan system pakar ada
beberapa metode yang digunkan uniuk perhitungan, salah satunya menggunakan



el

Fuzzy Tsukamote, Fuzy Tsukamoto mergpakan salah satu metode yang sangat

fleksibel dan memiliki toleransi pada data yang ada. Fu=sy Tsukamoto memiliki
kelebihan vaitu lebih intuitif, diterima oleh banyak pihak.

Sistem pakar sekarang sudah menjadi hal yang muodah ditemukan, sistem

yang dikembangkan pun beragam bisa lewit-media website ataupun mobile. Media

: iﬁ:m_'.". 1, pakar yang sedang

mobile denganmeminta réguest dari user.
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baran diatas menjadi pertimbangan penulis dalam membuat judul
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I. Bagaimana merscas system pakar pendeteksi penyakit flu
burung pada ayam menggunakan metode Fuzzy Logic Tsukamoio ?
1.3 Batasan Masalah
Dari latar belakang dan perumusan permasalahan yang ada akan
memungkinkan adanya pembahasan masalah yang panjang lebar dan kurang jelas,



oleh sebab itu perlu adanaya pembatasan permasalahan. Penulis membatasi pokok
pmlthn}mngnhndibﬁmu,}mim:
I. Aplikasi yang dibuat digunkan untuk mendeteksi penyakit pada ayam
potong dan informasi tentang pemeliharaan,
enelitian ini hanya penyakit flu burung

Sedangkan tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut -
I. Membuat dan menghasilkan Sistem Pakar Fluburung Berbasis Android.

2. Sebagai salsh sat altenatif untuk parmn peternak baru  dalam
mengidentifikasi ternak ayamnya terkena fluburung atau tidak.



1.5 Metodelogl Penelltan

Metode penelitian dalam pembuatan tugas akhir ini adalah :
151 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan 2 cara yaitu :

|. Wawancar

tahapan SDLC ini penulis menggunakan Pendekatan metode Waterfall, Dengan
tahapan sebagai berikut - analisis kebutuhan, design sistem, Coding & Testing,

Penerapan Program, pemeliharaan.



1.5.4 Pemodelan Slstem

Pemodelan system menggunakana UML { Unified Modified Language) yong
meliputi Hse Case ﬂmgtnm Sequence Diagram_ Activity Diagram, Class Diagram.
1.5.3% Pengujian Sistem

kecerdasan buatan dan sisitem pakar serta bagian-
bagiannya.



BABIII

ANALIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang perancangan sistem yang
ada dan analias software yang akan dikembangkan.
SI DAN PEMBAHASAN
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