BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dewasa ini, pengambilan keputusan dalam sebush organisasi dan
perusahaan menjadi hal yang sangat penting Sebuah keputusan harus
berdasarkan pemikiran, yang matang serta dilandosi perhitungan yang akurat
sehingga dapat menghasilkan suafi keputussn yang eptimal. Keputusan pun
bidang yang diterapkan, Dalam hal ini,

an diteraphan untuk selcksi aflet yahgkan mengikuti suatu
san khususnya cabung olahraga bola

u masuk ke

untuk

prestasi provinsi, sehingga menjodi sangal penting untuk menentukan siapa saja
atlet yang akan dikirimkan untuk sebush kejamon. Sayangnya. dalim
menentukan atlet yang layak mewakili provinsi di ajang kejuaraan, sering muncal
subjektifitas dari para pengambil keputusan. Hal inilah yang mengakibatkan
kompetisi antar atlet menjadi tidak baik sertn usaha pengembangan dari diri atlet
untuk mendopatkan hasil yang optimal dalam suatu pertandingan tidak tercapai.
Selain itu, sikap sinis antar klub bola voli akibat salah satu atletnya tidak lulus
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ataupun merasa lercurangi dalsm seleksi pun sering terjadi. Tindakan ini
merugikan dan mencoreng nama baik klub yang dibelanya. Selama ini pun belum
ada sistem yang membantu pelaksanaan seleksi atlet bola voli. Baik dalam hal
pencatatan penilaian maupun laporan hasil seleksi,

Berdasarkan kasus di afas, maka untuk menyelesaikan permasalahan
tersebut perlu dirancang sebush aplikasi penunjang keputusan untuk membantu

i, Sistem penunjang keputusan

SAW vang dapat memberikan rekomendasi untuk membantu proses penyeleksian
atlet berpotensi di klub bola voli Artha Benghulu?



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang akan diteliti oleh penulis dalam sistem ini adalah
sebagai bertkut:
I. Sistem penunjong keputusan vang dibangun untuk memberikan
rekomendasi atlet berpotensi.
. Aplikasi sistem dibangun

dikirifn ke kUMM DENBESTEI N erls — kriterin yang sudah
ditentukan.

3. Hasil dari penelitian ini mampu memberikan rekomendasi yang
terbaik sehingga dalam penerapan sistem ini  benar-benar



merekomendasikan atlet berpotensi terbaik untuk mengikuti suatu
kejuaraan,

4. Skripsi ini dapat digunakan sebagai scuan referensi bagi mahasiswa
lain yang melakukan penelitian serupa sehingga penelitian berkutnya
bisa menjadi lebih sempurna.

. Menambah pengalaman dalam memncang dan membangun aplikasi

1.5.1.2 Metode Wawancara

Kegiatan wawancara dilakukan secara tatap muka dengan narasumber
atau responden, pada penelitian ini responden adalah Ketua kiub bola voli Artha
dan beberapa atlet yang dibina. Kegiatan wawancara dibantu dengan adanya



daftar pertanyuan sehingga diperoleh informasi yang diperfukan untuk
membangun sistem yang akan dibuat.
1.5.1.3 Metode Kepustakaan

Suaty metode pengumpulan data dengan cara mempelajari literatur-
literatur (buku-buku) dan media lain vang berhubungan atau serupa yang dapat
masalah yang dihad

152
ada klub bola voli Artha, penulis menggunakan model analisis SWOT.

adalah sebagai berikut:
I. Pembuatan database.
2. Pembuatan interface,
3. Pembuatan koneksi antara database dan form (interface).



155 Metode Testing

Testing atau pengujian merupakan tahap pengujian terhadap perangkat
lunak yang dibangun. Dalam sistem ini. metode testing yang digunakan dalam
perancangan ini adalah white-box testing dan black-bax testing falfa testing dan

Dirter testing).

«dan sistem yang akan dibangun, analisis kebutuhan sistem yang
diusulkan, analisis kelayvakan sistem vang divsulkan, metode yang



BABIV

digunakan, perancangan basis dats yang digunakan, hingga desain
antar muka,
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bub ini menjelaskan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap

analisis, desain, implementasi desain. hasil testing dan
implementasinya,
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