BABI

PENDAHULUAN

dota2.com sekarn lah pahlawan (Hemo) dalam
permainan dota 2 telah tercapas sebanyak |10 pahlawan, dan telsh dikelompokkan
menjadi 3 kelompok, yaitu jumlah hero STRENGTH ada 36 hero, jumlah hero
AGILITY ada 34 hero, dan jumlzh hero INTELLIGENCE ada 40 hero. Jadi, total
semuanya 110 hero yang telsh ada untuk tahun 2015 ini, dari 110 hero tersehut

nda 17 dari mereka adalah pahlawan perempuan. Game dota 2 juga songat populer



di Indonesia batk di kalangan gamer amatir maupun profesionsl. Tujuan dari
permainan ini adalah untuk menghancurkan "TAHTA” musuh,

Telah dilihat dari data diatas pemain baru untuk game dota 2 ini terus
meningkat setiap tahunnya, ini menunjukkan bahwa game dota 2 sangat laris dan
sangat banyak digemari oleh banyak ofing Dilihat dari data tersebut maka

yaitu sebagai berikut:

Bagaimana memberikan informasi melalui perangkat bergerak berbasis
android, yang dimana nanti dalam aplikasi yang di terapkan akan memberikan
informasi resmi dari Indonesia e-Spot Association (ieSpa) indonesia bagi para
gamers amatir untuk membantu mereka menuju ke jenjang professional.



1.3 Batasan Masalal

Batasan masalah pada Tugas Akhir ini dibuat agar tidak menyimpang dari
pokok pembahasan, maka ditentukan pembatasan masalah yang dibahas pada
Tugas Akhir ini sebagai berikut:

wvang harus di naikkan dari level 1-25

8. Aplikasi Guide Dota 2 yang di rancang ini sepenuhnya menggunakan
Bazhasa Indonesia.



1.4 Maksud dan Tujwan Penelitian

1.4.1 Maksud Penelitian
Maksud dari perelitian ini adalah merancang sebuah aplikasi perangkat
bergerak berbasis android yang memberikan informasi resmi mengenai rule atau

gan profesional Game DOTA 2.

-----
=

Metode Penelitian dalam pembuatan tugas akhir ini s

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan 3 cara yaitu:



#. Wawancara

Pada tshap ini dilakukan pengumpulan data yang dibutuhkan untuk
perancangan aplikasi guides DOTA2 berbasis android dengan mengadakan
percakapan langsung dengan pihak Indonesia e-Spot Association (ieSpa)

s DOTA 2, khususnya wilayar

implementasi guide dota 2 ini adalah SWOT. (Strength, Weakness,
Opportunity. Threat)
2. Analisis Kebutuhan Sistem

a) Analisis kebutuhan fungsional



b) Analisis kebutuhan non fungsional
1.53  Metode Perancangan

Perancangan sistem dilakukan setelah data diperoleh dan analisa

terhadup data yang didopat telah dilakukan. Sistem yang aken dibuat




1.6 Sistematika Penulisan

Laporan Tugas Akhir ini akan disusun menurut sistematika penulisan
sebagai berikut:
BABI PENDAHULUAN

Bab ini membahas

ngenai Android, Java, PHP, MySQL. JSO

BABV PENUTUP
Penutup berisi kesimpulan tentang aplikasi yang dibuat serta
memberikan saran yang sekiranya berguna untuk pengembangan
‘aplikasi tersebut selanjutnya.
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