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INTISARI 
 
 

CV. Langit Inspirasi merupakan perusahaan yang bergerak dibidang 

penerbit buku  komputer; software house, dan penyedia layanan internet. Sistem 

presensi pada Langit Inspirasi masih menggunakan sistem manual yaitu dengan 

cara tanda-tangan. Hal tersebut berdampak saat mengolah data kehadiran 

karyawan membutuhkan waktu yang lama, tidak dapat mengontrol tindakan 

indisipliner karyawan, saat karyawan menulis jam kehadiran tidak akurat, dan 

pemborosan kertas. 

Berdasarkan permasalahan diatas, CV Langit Inspirasi membutuhkan 

aplikasi presensi untuk memudahkan  presensi karyawan, oleh karena itu penulis 

membuat perancangan dan implementasi presensi berbasis mobile pada CV Langit 

Inspirasi.  

Untuk membantu proses analisa sistem, maka penulis menggunakan 

metode observasi, wawancara, perancangan, dan analisis pengumpulan data, 

sedangkan implementasinya menggunakan aplikasi berbasis mobile dengan 

menggunakan framework flutter. Agar mendapatkan hasil yang maksimal dalam 

perancangan ataupun implementsi, Aplikasi presensi ini telah melalui tahap 

pengujian blackbox dan sistem ini telah berhasil dan semua fungsi yang ada 

dalam sistem telah siap sesuai dengan kebutuhan. 

 

Kata Kunci: Presensi, Flutter, mobile 
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ABSTRACT 

CV Langit Inspirasi is a company moving in the field book publisher, 

computer, software house and Internet service provider. The attendance system at 

CV langit Inspirasi still use a manual system,  namely by signature. This has an 

impact when processing employee attendance data takes a long time, can't control 

employee disciplinary actions, when employee write inaccurate attendance hours, 

and waste paper. 

  Based on the above a problems, CV Langit Inspirasi requires a presence 

application to facilitate employee presence, therefore the author makes the design 

and implementation of mobile-based presence on CV Langit Inspirasi. 

 To help the system analysis process, the author uses methods of 

observation, interview, design, and analysis of data collection, while the 

implementation uses mobile-based applications using the flutter framework. In 

order to get maximum results in design or implementation, this presence 

application has gone through the blackbox testing stage and the system has been 

successful and all the functions in the system are ready according to the needs. 

   
 

 

Keyword:  presence, Flutter, mobile 
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