BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di dalam agama Islam terdapat hukum waris atau ilmu yang

mempelajari pembagian harty warisan sesuai syari’at Islam yang disebut ilmu

ak orang [slam yang tidak lagi

perhitungan pembagian harta waris.

Dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, diharapkan
semakin mudahnya masyarakat untuk melaksanakan sistem waris, khususaya
umat Islam dalam hal pembagian harta waris yang sesuai dengan syari'at Islam.
Salah satu contohnya pemanfastan teknologi komputer untuk membuat



perangakat lunak yang berbasis desktop. Java yang merupakan salah satu bahasa
pemrograman adalah platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi berbasis desktop. Dengan adanya aplikasi perhitungan harta waris
diharapkan tidak terjadi kesalahan dalam pembagian warisan, karena dalam
perhitungannya menggunakan sistem komputerisasi yang dapat menghitung




L3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belokang masalah dan identifikasi masalah diatas
maka dapat dibuat suatu batasan masalah untuk keterarshannya tujuan akhir dari
penelitian ini. adapun batasan masalahumya sebagai berikut :
I. Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun aplikasi ini
adalah NerBeans IDE 8.1

Maksud dan Tujuan Penelitian

orang yang ahff elakukan pembagian harta waris.
1. Memberikan pembelajoran dan pemahaman kepada masyarakat

tentang perhitungan pembagian harta waris sesugi syari'at Islam,



1.5 Manfaat Penelitian

Diharapakan pada penclition ini didapatkan sebush aplikasi yang
bermanfast untuk masyarakat khususnya yang beragsma islam di Indonesia
dalam melakukan perhitungan pembagian harta waris dengan cepat dun tepat

sesuai dengan ilmu fara 'id.

i T2 atan dplikasi ini, digunakan metode
pustoka sebagai referensi Pustaka yang digunakan berupa

buku, artikel, jurnal ilmiah, dan majalsh baik dari media cetak
maupun elekironik yang menunjang pembuatan rancang bangun
aplikasi ini.



2. Metode Analisis
Metode analisis merupakan tahapan dalam menganalisis sistem
vang akan dibangun. Adapun metode analisis yang digunakan dalam
pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut ;

a. Analisis PIECES yang terdiri dari Performance (kinerja),

Implementation, Integration  and  Testimg, Opevation  and



5. Metode Testing

Aplikasi vang telah dibangun selanjutnya akan  dilakukan

pengujian menggunakan metode white-boy dan hlack-bor testing
untuk mengetahui kode program pada splikasi sudah berfungsi dengan
baik dan tidak terdapat bug atau error.

Pada bab ini berisi tentang analisis terhadap kasus yang di teliti. metode
analisis vang digunakan pada penelitian, serta perancangan aplikasi vang akan
dibuat,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

tahapan penelitian mulai dari analisis, desain, implementasi, serta pengujian
aplikasi mulai dari proses kerja aplikasi hingga hasilnya.

BAB V PENUTUP

sakhir dari laporan skripsi yung berisi
1 masalah dan saran untuk
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