BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring dengan berkembangnya era komputer dan digital, film animasi

pun hﬂﬂ?ﬂk menga ..,_ :.uu:::. -_ deﬂgau bﬂ]'lh.'i.ll]. mhmluﬁ.
komputer memudahkan para, ko mendnp tkan ide maupun trobosan terbaru

membuat ruang 3D supaya background memiliki fusng yang lebib leluasa dalam
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memanfaatkan teknik tersebut dihsrapkan animasi yang dibuat akan jauh lebih
menarik dan pergerakan setiap layer background snimasi tidak bersifat monoton

saja, namun juga dapat dilihat dari perspektif yang berbeda.



1.2 Rumusan Masalah

Ditinjau dari latar belakang masalah yang telah dibuat sebelumnya, maka
sebagat berikut :

3. Pemonfastan fitur 3D space yang ada dalem software After Effect
untuk membuat ruang 3D.

4. Teknik 3D layer scrolling ini di terapkan pada background animasi.

5. File hasil render video yang digunakan berekstensi .mp4



L4 Tujuan Penelltian

Tujuan penelitian yang ingin dicapai oleh penulis dalam pembuatan skripsi
ini, adalah sebagai berikut -

1. Mampu memberikan pembelajaran bagaimana proses implementasi teknik
3d layer scrolling dalam pembuatafifilm animasi 2 dimensi menggunakan
after effect dapat mening




1.0 Metode Penelitian
Lol Metode Pengumpulan Data

Dalam pembuatan skripsi ini penulis memerlukan datn yang lengkap dan
benar, dengan adanya dota yang dipertukan diharapksn dapat membantu proses
penyusunan skripsi imi selesai lebih #pat dan sesuai dengan hasil yang

1.6.2  Metode Desain

Pada tahap perancangan ini, proses implementasi teknik 3D layer scrolling
akan disesuaikan sesuai dengan kebutuhan yang diperlukan mulai dari pembuatan
hackground/foreground, pembuatan karakter dan animasi karakter. Material yang



dibutuhkan berupa image/gambar yang sudsh diolah menggunakan software
pengolsh gambar menjadi beberapa bagian gambar terpisah kemudian di edit
kembali menggunakan software afler effect dan ditata sedemikian rupa ngar
tampak memiliki kedulaman ruang sehingga onimasi yang dihasilkan memiliki

kesan yang berbeda,

i dasar teori, sejarah
animasi, macam-macam animasi, jenis animasi, prinsip aninwasi, proses
pembuoatan animasi, kebutuhan sumber daya manusia, peralatan dasar

pembuatan film katun, dan perangkat lunak yang digunakan.



BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan menjelaskan mulai dari analisis kebutuhan sistem,
analisis kelayakan, dan perancangan yang meliputi proses perancangan
desain karakler, perancangan layout dan perancangan 3D background,
pengumpulan gambar-gambar sebiiga) bahan, dan texture.

BAB IV ; IMPLEMENTASI DANPEMBAHASAN

mengenal proses p
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