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PENDAHULUAN
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sebagai media yang dapat memenuhi kebutuhan tersebut.



Warung Sate Sami Moro Gamping merupakan suatu ussha yang bergerak
dalam bidang penjualan makanan dan minuman, haruslah pandsi mengatur strategi
penjualan untuk meningkatkan hasil penjualan. Dimana Wanung Sate Sami Moro
Gamping ini berfungsi sebagai penyedia makanan dan minuman, harusnya mampu

nhamtn mengelola semuoa datn
pembayaran sehingga memberikan kemudahan bagi pengguna dalam melakukan

olah data transaksi, pendataon maupun pembusatan laporan secara cepat dan tepat?”



1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan tidak menyimpang dari pokok permasalahan, maka penulis

menentukan batasan-batasan masalah sebagai berkut:

1. Sistem dibuat untuk kasir di Warung Sate Sami Moro Gamping.

3. Sebagai syaral utama untuk menyelesaikan study kelulusan Strata-1 pada
jurusan Sistem Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelittan

1. Bagl Perusahaan
Penulis berharap agar penelitian yang telah dibuat sesuai rencana dapat
membantu aktifitss usaha di Warung Sate Sami Moro Gamping, schingga

2. Dapat menerapkan ilmu pengetahuan dan leoritis yang lelah diperoleh
selama kuliah di STMIK AMIKOM Yogyakarta ke dalam aplikasi nyata
secara praktik untuk mendukung aktualisasi dalam penerapan ilmu di
dunia ketja.



L6 Metode Penclitian

Adapun metode penelitian vang digunakan adalah:

yang dapat dipergunalkan untuk melengkapi dats-data lain vang telah
diperoleh.
d. Studi Kepustakaon



Merupakan metode pengumpulan data yang mempelajari literatur-
literatur yang terkait baik dan perpustakaan maopun internet atau
sumber-sumber lamnya.

1. Metode Analisis Data

b, Entity Relationship Diagram (ERD)
¢. Desain database

4. Implementas] Sistem
Meliputi perancangan arsitektur aplikasi dan pembuatan aplikasi dan

ujicoba program.



5. Ujicoba Sistem
Ujicoba dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi ini sudsh dapat
berjalan dengan baik sesuai apa yang diharapkan,

Pada bab i akan diuratkan tentang tinjausn umum instansi,

analisis sistem informasi yang digunakan yang meliputi analisis
PIECES ( Performance. Information, Fcoromy, Control. Efficient,

hukum, ekonomi, analisis bisva dan manfaat, dan analisis



kebutuhan sistem. Serta rancangan sistem secara umum mulai dari

rancangan database, relasi antar tabel dan rancangan antar muka
ynngdlgmahu!ehuplmndhlmmnihgimhmaplhidmgm
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