an sebuah aplikasi

il Husna. Disertai dengan

cara mengucapkan Asmaul Husna untuk mempermudah dalam pembelajaran.
Asmaul Husna artinya nama-nama baik vang dimiliki Allsh SWT. Dalam
Firman Allah SWT dalam surat Al-Araf ayat 180 : "Allah mempunyai asmaul
husna, maka bermohonloh kepadaNya dengon menyebut asmaul husna itu dan
tinggalkanlah orang-orang yung menyimpang dari kebenaran dalam (menycbut)

1



nama-namaNya. Nanti mereka akan mendapat balasan terhadap apa yang telah
mereka kerjakan".

Dengan Firman Allsh SWT tentang Asmoul Husna distas, maka jelas
bahwa perintsh untuk membaca den mengamalkan Asmaul Husna sangat
terhadap umatnya. JKarena | diu kita sebut sebaga swatu

DRITCEOTHED, FIEREE aknT

. ... |- :; yang .".-_'.:" A mBgM

'.”_:.I-I pembahasan  dan  per noeka Al n tentm

warkan di web dan aplikasi yang berbasis Android, tefapi aplikasi uniuk
an fitur yang lengksp masih jarang ditemukan. Aplikasi difengkapi
SRR 13

Dari pembahasan di atas, maka penulis membuat apl




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka
dibuat rumusan masalah sebagai berikut :

Bagaimana cara membuat sistem pembelajaran dzikir Asmaul Husna

dilengkapi dengan cara mengucapkan

feeCreamSandwich.

3. Integrated Development Environment (IDE) yung digunakan adalah

Eclipse.



tentang.

1.4 Tujusn Penelitlan

Tuj.'mn yang Ildl- ﬂ]{.‘l;ﬂl [  dalam ]}Eﬂ.ﬂllﬁlﬂ. dan penvusunan
skripsi ini adalak

SAMIKOM" Yogyakarta,
STMIK “AMIKOM" Yogyakarta dalam bentuk aplikas nya

ATRE

. Membuar aplikasi Dzikir Asmauol Husna yan

1.5 Manfaat Penelit

Manfaat dalam penelitian dan penyusunan skripsi ini adalah terciptanya
aplikasi Asmaul Husna berbasis Android dengan dilengkapi cara mengucapkan
Asmaul Husna, materi tentang Asmaul Husna, soal, pengayaan tentang Asmaul



1L.o Metode Penelittan
Metode pelaksanaan penelitian yang digunakan selama membuat skripsi
i meliputi

lapangan, yaiti kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini. Sehingga
maksud dan tujuan dari pembuatan aplikasi ini dapat terpenuhi.
4. Pengembangan

Aplikasi akan dibangun setelah seluruh proses perancangan
selesai dikerjakan. Aplikasi ini dibangun pada platform komputer

dengan spesifikasi yang diperlukan,



5. Uji Coba Dan Implementasi
Aplikasi yong telah dibangun selanjutnya akan dilakukan
pengujian. Apaksh aplikasi ini dapat bekerjo maksimal sesuai
kebutuhan pengguna. Jika belum maka akon dilakukon perbaikan.

niproses uji coba dan lolos, maka aplikasi

Bab ini terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,



BAB I LANDASAN TEORI

Bab landasan teori merupakan tinjauan pustaka, berisi dasar-dasar teori yang
digunakan dalam pemvusunan skripsi. Pada bab ini juga berisi tentang software /
tools yang digunakan dalam pembuatan aplikasi
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