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INTISARI

Kudus merupakan salah satu kota yang ikut andil dalam tercapainya kota
hijau. Dibuat banyak taman dan RTH di wilayah tersebut. Sehingga di buatkan
aplikasi android dengan menggunakan sistem informasi geografis yang
mengambil objek Ruang Terbuka Hijau (RTH) di Kab. Kudus dengan
memanfaatkan Google Maps dan GPS untuk pemetaan lokasi-lokasi RTH.

Demi tercapai nya kota berbasis lingkungan hijau tentunya dibutuhkan
beberapa alat peraga dan penunjang berhasilnya progam kota hijau. Aplikasi
yang di rancang dengan menggunakan software gratis dari eclips dan java
ADT di sesuaikan dengan kebutuhan yang ada pada Ruang Terbuka Hijau
tersebut baik berupa lokasi, tanaman, sejarah, event, luas, dan detilenya yang ada
di Kabupaten Kudus.

Menggunakan konsep location based service yang terdapat di aplikasi
sistem informasi geografis tata letak ruang terbuka hijau kabupaten kudus berbasis
android ini akan membantu pengguna dalam menemukan lokasi RTH Kabupaten
Kudus.

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Ruang Terbuka Hijau, Android, GPS,

Kota Hijau
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ABSTRAK

Is one of the Kudus City that participate in the achievement of a green city.
Made alot of parks and RTH in the region. So in the create android applications
using geographic information system that takes the object of open green space
(RTH) in Kudus Counties. by making use of the Google Maps and GPS for
mapping RTH locations.

For the sake of achievement of a city-based green envi ronment is
certainly in need of some props and supporting a successful green city progam.
Applicati ons designed using free software from java and eclips ADT in
Customize to your needs on the Green open space either locati on, plants,
history, events, and detiles on the Kudus District.

Using the concept of location based service embedded in the application of
geographic information system for the layout of the open green space of the
Kudus this android-based Regency would make it help to find the location of the
user in the RTH District of the Kudus.

Keywords : Geographic Information System, Green City, Open Green. Space,
GPS, Android
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