BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Tujuan di bangunkannya ruang terbuka hijau yang dapat di manfaatkan
sebagai sarana kegiatan yang bersifat terbuka, tempat tumbuh tanaman dan belajar
yang seharusnya bisa optimal. Akan tetapi pembangunan RTH(Ruang Terbuka
Hijau) tersebut tidak banyak warga yang mengetahuinya mengenai manfaat dan
lokasi berada,



Oleh sebab itu, peneliti mendapatkan beberapa masalah yang dapat di
selesaikan dengan melakukan penelitian dengan menggunakan sistem informasi
geografis yang di implementasikan ke dalam bentuk aplikasi android untuk
pemetaan, event, dan informasi lokasi reang terbuka hijau di Kabupaten Kudus.
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Batasan penelitian tersebut adalah :

1. Masyarakat Kudus sebagai pengguna secora khususnya

2. Platform yang di gunokan adalah android



3. Lokasi Ruang Terbuka Hijau dan tempat berkumpul suasana lingkungan di
Kudus

4. Aplikusi untuk membuat aplikasi ini berbasis pemrogaman Java, HTML,
CS5 dun PHP

1.4. Maksud dan Tojuan Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini, peneliti memiliki maksud dan tujuan
untuk menghasilkan sistem informasi geografis Ruang Terbuka Hijau di
Kabupaten Kudus berbasis android. Sehingga dengan adanya aplikasi ini, lokasi-



lokasi RTH yang terdapat di Kabupaten Kudus dapat dengan mudah di temukan
oleh masyarakat dan event dapat langsung di ketshui melalui smartphone

androidnya.

1.5 Metode Penelltan

Dalam metode ini okan dilakukan sebuah wpava untuk menganalisa

kebutuhan sistem yang di perlukan. Kemudian kebutuhan sistem sudah didapatkan



maka dilakukanlah desain sistem yang di butuhkan ke dalam aplikasi ini agar
sesuai dengan apa yang di perfukan pada objek yang di teliti.

Pada tahap ini merancang sistem proses aplikasi vang okan dibuat

dalam merangkum semua proses penelitian dalam pembuatan aplikasi ini berupa



1.6, Sistematika Penalisan
Sistematika penulisan yang digunakan oleh penulis dalem menyusun dan
menvelesaikan skripsi ini adalah sebagan berikut ©

Bab |. Pendahuluan

Bab 1. Analisis dan Perancangan

Pada bab ini membzhas tentang sebuah analisis kelayaka sistem mengenai
kasus yang diteliti meliputi analisismasalah pengumpulan analisis kebutha sistem.
analisis kelayakan sistem, perancangan sistem dan perancangan antarmuka serta

penjelasan tentang perancagnan perangkat lunak yang ingin di bangun.



Bab 4. Implementasi dan Pembahasan

Bab ini membahas tentang bagsimana aplikasi ini digunakan serta
memaparkan hasil — hasil dan twhapan penelitian, analisa, perancangan sistem,
pembuatan program aplikasi dan pengujian program.
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