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Berdasarkan pembahasan pada halaman sebelumnya. dengan adanya

Dalam Anime Studio hanya dapst menganimasikan fat image (gambar
datar) yong mana hasil animasinya nanti akan terlihat kaku, maka diperlukan
beberapa gambar dari berbagai perspektif guna membuat animasi tampak hidup

1. Untuk menggunakan fitur smart bone disarankan pembaca utuk membuat

karakter langsung pada Anime Studio dikarenakan untuk menghindari dua
57



58

kali menguiang pekerjaan yang sama, dan hasil render file video yang kurang
bagus jika gambar dibuat pada software lain.
2. Penggunaan 3d Background laver movement sangat disaran kan untuk
membuat animasi terlihat hidup dan meningkatkan kualitas animasi.
Demikian saran yang bisa penulis sampaikan agar dapat diterima dan
dijadikan masukan, semoga peranc produksi iklan animasi dapat
jadi animasi yong lebih
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