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MOTTO 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmulah engkau berharap.”  

(QS. Al-Insyirah,6-8) 

 

“Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah.” 

(Thomas Alva Edison) 

 

"Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan untuk 

merubah dunia" 

(Nelson Mandela) 

 

“Banggalah pada impianmu dan jangan biarkan orang lain mengatakannya tidak 

berguna” 

(Anime Baka to Test) 

 

“Benda berharga yang bisa dilihat tapi tidak kelihatan adalah sebuah 

persahabatan.” 

(Anime Yu Gi Oh) 

 

“Kita akan menyesal bila mimpi yang kita kejar akhirnya gagal, tapi kita akan 

lebih menyesal bila kita tidak mencoba untuk mengejarnya !’ 

(Anime Bakuman) 

 

“Hidup lebih hangat, damai dan berwarna dengan kebersamaan dari keluarga, 

sahabat, teman dan cinta”  

(Penulis) 
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INTISARI 

Ponsel android adalah media komunikasi modern yang kaya akan fitur 

canggih banyak digunakan banyak orang. Ditambah dengan mudah digunakan serta 

fleksibelitas yang tinggi, ponsel android juga dilengkapi berbagai aplikasi yang 

tersedia di playstore yang bisa diunduh secara gratis maupun berbayar. Sayangnya 

sedikit saja aplikasi yang bisa membantu penggunanya untuk mendapatkan 

informasi tentang Perguruan Tinggi. 

 

Keterbatasan informasi yang dimiliki Perguruan Tinggi mulai dari website 

tidak bisa diakses, syarat dan pendaftaran yang berbeda di setiap Perguruan Tinggi, 

alamat yang kurang jelas mengakibatkan sulitnya calon mahasiswa mendapatkan 

informasi guna melanjutkan pendidikannya. 

 

Untuk mengatasi masalah tersebut peneliti akan membuat aplikasi sistem 

informasi Perguruan Tinggi berbasis android dengan menggunakan teknologi 

Google Maps. Google Maps akan memberikan arah petunjuk menuju lokasi 

Perguruan Tinggi yang dipilih pengguna. Pengguna dapat memilih jalan dan alat 

transportasi serta petunjuk waktu menuju lokasi Perguruan Tinggi dengan bantuan 

Google Maps Directions.  

Kata Kunci: Android, Calon Mahasiswa, Google Maps, Google Maps 

Directions 
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ABSTRACT 

Android phones are modern communication media which is rich in many 

advanced features used by many people. Coupled with ease of use as well as high 

flexibility, android mobile phone also features various applications available on 

the playstore downloadable for free as well as paid. Unfortunately little 

applications that can help users to get the information about the College. 

 

Limitations of College owned information ranging from the website could 

not be accessed, terms and registration are different in each College, resulting in 

less obvious addresses the difficulty of getting information candidate to continue 

his education. 

 

To resolve this problem researchers will make the College information 

system application based on android with Google Maps technology. Google Maps 

will give the user directions to the college location selected by the user. Users can 

choose the way and means of transport as well as instructions time to College with 

the help of Google Maps Directions. 

 

Keyword: Android, Candidate, Google Maps, Google Maps Directions 
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