BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Handphone yang dahulu merupakan suatu alat komunikasi yang
digunakan sekedar untuk telepon dan mengirim pesan. sekarang sudah berubah

Banyak dari siswa dan siswi lulusan SMA/SMK/MA atau calon
mahasiswa mencari informasi tentang Perguruan Tinggr untuk melanjutkan jenjang
pendidikan mereka. Sedikitnya informasi tentang Perguruan Tinggi Negeri, Swasta
dan Kedinasan. kurangnya pemahaman tentang sistem



pendidikan, alamat Perguruan Tinggi yang kurang jelas, jadwal pendaftaran ujian
masuk yang berbeda di sctiap Perguruan Tinggi menjadikan calon mahasiswa sulit
menentukan Perguruan Tinggi yang akan dipilih

Dari permasalahan tersebut, penulis bermaksud untuk membuat aplikasi

maohile berbasis Andvoid yang didalamnya terdapat berbagai macam hal mengenai

i Perguruan Tinggi di Yogyskarta Terintegrasi Goas

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah diatas maka
dapat dibuat suatu batasan masalah untuk keterarahanya tujuan akhir dari penelitian
ini, batasan masalah yang dibuat meliputi :

. Pembuatan aplikasi sistem informasi Perguruan Tinggi mencakup

profil Perguruan Tinggi. fasilitas pendidikan, sistem pendidikan, peta



dan alamat Perguruon Tinggi, persyaratan dan pendaftaran masuk
Perguruan Tinggi yang hanya meliputi wilayah Yogyakarta,

2. Aplikasi dibuat dengan software eclipse Mars.

3. Datobase dibuat dengan SQLite.

4. Aplikasi dibuat untuk ponsel dengan platform android minimal versi

1.5 Manfaat Penelitian

Diharapkan dalam penelition ini didapatkan sebuah aplikasi yang
bermanfaat dan memudahkan skses informasi secara mobile pady masyarakat
khususnya calon mahasiswa untuk mengetahui informasi mengenai Perguruan



Tinggi seperti profil Perguruan Tinggi sistem pendidikan. peta dan alamat
Perguruan Tinggi, persyaratan dan pendaftarin masuk Perguruan Tingm yang ada
di daersh Yogyakarta.

1.0 Metode Penelitian
Longkah-langkah  dolam




a. Analisis Kebutuhan Fungsional
Merupakan pendefinisian dari fungsi aplikasi yang harus disediakan,
bagaimana reaksi aplikasi terhadap input dan apa yang harus
b. Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Menganalisis kebutuhan péndukung bagi aplikasi.

L7 Sistematika Penulisan
Tugas akhir ini disusun dalam lima bagian dengan penyusunan sebagai



BAB1 PENDAHULUAN

Pada bab ini akan dijelaskan meliputi latar belakang masalah,
perumusan masalah. batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian
dan sistematika penulisan laporan,

ko, berisi dasar-dasar
nah iﬁlj‘l.ly.bﬂ"i!i

Bab ini menyajikan kesimpulan dari penelitian serta saran guna
memperbaiki kelemahan dan kekurangan yang ada pada aplikasi.
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