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MOTTO 

 Bersikaplah kukuh seperti batu karang yang tidak putus – putusnya 

dipukul ombak. Ia tidak saja berdiri kukuh, bahkan ia menentramkan 

amarah ombak dan gelombang itu. (Marcus Aurelius)  

 Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi 

kita selalu menyesali apa yang belum kita capai. (Schopenhauer) 

 Kebanggaan yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali jatuh. (Confusius). 

 Kebaikan tidak bernilai selama diucapkan akan tetapi akan bernilai 

sesudah dikerjakan. 
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INTISARI 

Teknologi mobile merupakan salah satu teknologi yang sekarang ini 

berkembang secara pesat dan banyak diminati. Dari segi fungsi, teknologi ini 

dapat memudahkan pengguna dalam berkomunikasi dan memperoleh berbagai 

informasi. Teknologi mobile juga dapat dipadukan dengan fitur GPS, sehingga 

dapat memberikan informasi maupun petunjuk pencarian lokasi bagi pengguna. 

Kebutuhan informasi saat ini sangat dibutuhkan oleh banyak kalangan 

masyarakat. Salah satu informasi yang dibutuhkan yakni informasi kantor pos 

yogyakarta, sehingga dapat membantu pengguna maupun pendatang dari luar kota 

yang kurang mengetahui lokasi maupun informasi dari kantor pos di wilayah 

yogyakarta. Dengan menggunakan Aplikasi Mobile Berbasis Android ini, maka 

diharapkan masyarakat dapat mengetahui lokasi dan informasi kantor pos ketika 

pengguna membutuhkan layanan dari pihak kantor pos. 

Pada tugas akhir ini akan dijelaskan penggunaan Aplikasi Mobile Berbasis 

Android dalam pencarian lokasi dan informasi kantor pos. Dari informasi yang 

didapatkan nantinya diharapkan dapat memberikan informasi yang jelas tentang 

peta lokasi dan detail kantor pos di wilayah yogyakarta. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Kantor Pos, Android, GPS 
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ABSTRACT 

Mobile technology is one of the technologies that are now growing rapidly 

and much sought after. In terms of function, this technology can make it easier for 

users to communicate and obtain information. Mobile technology can also be 

combined with GPS features, so as to provide information and instructions for 

searching the locations for the user. 

The current information needs much needed by many among the public. 

One of the needed information i.e. yogyakarta post office information, so that it 

can help users as well as newcomers from out of town who are less know the 

location as well as information from the post office in yogyakarta region. Using 

this Android Based Mobile Application, then people can be expected to know post 

office location and information when the user needs post office service. 

In this final project will describe the use of Android Based Mobile 

Application for post office location and information search. From the information 

obtained was later expected to provide clear information about post office detail 

and location in yogyakarta region. 

 

Keyword: Mobile Application, Post Office, Android, GPS 
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