KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. Keslmpulan
Berdasarkan penjelasan dari masing-masing bab sebelumnya, maka dapat
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5.2. Saran _
Ada beberapa saran yang sekimnya dapat membantu  dalam

pengembangan aplikasi media interaktif ini sebagai berikut -
|. Aplikasi ini kedepannya bisa berbasis web (multi user) berbasis android
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