Setelah mencermati semua itu penulis membual sebuah aplikasi interaktif yang

berjudul Aplikasl Medla Interaktif Terhadap Proses Pertumbuhan Bibit Kelapa

Sawit, Kama S2MUA materi akan dikemas dan



sisajikan secera khusus serta dibuat dengan menarik. sehingga bisa dijadikan
panduan untuk pembudi daya bibit kelapa sawit. Untuk saat i aplikasi ini tepat
dalam sasaran, dan untuk perkembangannya nanti akan dilanjutkan berbasis mobile.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan alahnya dapat dirumuskan
ngsi sebagai

.-I. L an m’i Frnm

2. Aplikasi memberikan informasi Azolla Serta jenis-jenisnya,

3. Aplikasi memberikan informasi Volume Penyiraman,

4. Aplikasi memberikan informasi Pertumbuhan Bibit Kelapa Sawit



5. Aplikasi ini khusus dibuat untuk pelajar, mahasiswa dan masyarakat umum
yang hendak belajar berbudi daya bibit kelapa sawit.

t. Software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi adalah Adobe flash CS6.

Z Dlpﬂi memudahkanm

mengunakan dosis pupuk kompos dengan takaran-takaran tertentu.
1.0. Metode Pengumpulan Data

Drlam aplikasi ini ada data yang harus di inpute dan untuk mengumpulkan data
mengunakan beberapa metode diantaranya sebagai berikut:



1. Metode Observasi
Pengumpulan data dengan pengamatan langsung ke lapangan atau ke lahan
perfanian yang berada dikampus pertanian INSTIPER untuk melihat langsung




1.7. Pengembangan Aplikasi

1.7.1. Metode Analisls
Analisis yang digunakan oleh penulis untuk aplikasi yang dibuat adalah

analisis SWOT. Dengan analisis SWOT 1

an mengetshui apa saja yang akan

atan ke EITLER 1

alisis SWOT ini penulis
han dikalangan pelajar, mahasiswa dan masyz = x

""_4 n {Desaln)
m tahap ini ini dilakukan dengan figa’ fahapan

mengpambarkan flowehart, dan merancang

1.7.3. Material Collecting Pengumpulan materia

Kegiatan berupa pengumpulan bahan alau materi vang diperlukan untuk
pembuatan produk. seperti materi pokok (Azolla, KomposPenyiraman serta
Pertumbuhan bibit kelapa sawit), aspek pendukung seperti gambar, video, audio, dan

clip-art image,



1.7.4. Assembly (Pembuatan)

Tahap pembuatan merupakan tshap untuk menyusun materi pertanian yang
telah disiapkan dan dimasukkan pada setiap frame yang disebut screen mapping,
dengan menggunakan software yang sudah ditentukan. Pada tahap ini juga




BAB 1: PENDAHULUAN

dalam skripsi ini. Adapun hal-hal vang di bahas berisikan latar belakang, rumusan




BAB IV : FENUTUP

skripsi ini di mulai dari BAB I sampai BAB 5.
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