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INTISARI 

Kabupaten Kuningan merupakan salah satu daerah Provinsi Jawa Barat 

yang berpotensi dalam bidang pariwisata terutama pariwisata sekitar Gunung 

Ciremai, yang masih sangat rindang dengan pohon hijau.  

Akan tetapi dalam hal teknologi informasi masih dalam proses 

pengembangan dan pembangunan, maka dari itu salah satunya penulis akan 

membuat salah satu pengembangan teknologi informasi khususnya di bidang 

android, yaitu aplikasi pariwisata berbasis android yang di dalamnya berisi 

informasi mengenai pariwisata yang ada di sekitar Gunung Ciremai Kabupaten 

Kuningan Provinsi Jawa Barat.  

Salah satu tujuan dibuatnya aplikasi ini adalah untuk mengenalkan 

pariwisata yang ada di daerah sendiri kepada masyarakat sekitar yang belum 

mengetahui pariwisata yang sangat indah. 

Kata-kunci : Aplikasi, informasi, tempat wisata, android. 
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ABSTRACT 

Kuningan district is one of the regions of West Java province which has 

the potential in the field of tourism, especially around Mount Ciremai tourism , 

which is still very shady with green trees .  

But in terms of information technology is still in the process of 

development and construction , and therefore one of them the author will make 

one of the development of information technology , especially in the field of 

android , which is an application -based tourism android that contains 

information about tourism in the vicinity of Mount Ciremai District Kuningan , 

West Java Province .  

One objective of this application is to introduce tourism in the region itself 

to the surrounding community who do not know that tourism is very beautiful. 

Keywords : Application, information, tourism, android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


