i1 Latar Belakang Masalah

ini dapat kita lihat ketika kita dapat mengg

satu buah alat yaitu smartpho
untuk kalangan menegah ke atas maupun ke bawah. Maka dari itu smariphone

cembanpnnnya sangat pesat baik itu

adalah salah satu perkembangan teknolog vang dapat mengimbangi sebuah
informasi dapat tercapai dengan cepat kepada masyarakat khususnya informasi
mengenal tempat wisata vang ada di daerah Kabupaten Kuningan Provinsi Jawa



Barat. Smariphone di sini menggunakan sistem operasi android yang memang
sudah banyak penggunanya dan banyak pula para pembuat aplikasi untuk sistem
operasi tersebut.

Selain perkembangan smargpbone, kita juga harus melihat dan seg

merumupskan masaloh bagnimana membuat sebuah aplikasi mobile android

informasi tempat wisate di kabupaten Kuningan Jawa Bamt yang dapat di
gunakan pada sebush smartphone?



1.3 Batasan Masalah
Dari rumusan masalah diatas dapat kita tentukan batasan masalah agar
pembahasan ini tidak keluar dar ruang lingkup masalah diantaranya :
I} Aplikasi ini merupakan informasi tempat wisata khususnya yang ada di
daerah kabupaten Kuningan Jaws Bara
2) Aplikasi _ifll dapat digiinak

rephone android versi 2.3

gebuah aplikasi mobile
android informasi tempat
1} Sebagai media informasi dan pengenalan tempat wisals yang ada di
kabupaten Kuningan Jawa Barat.
2) Sebagai panduan lokasi dan penunjuk jolan ke tempat wisata yang akan
di tuju di kabupaten Kuningan Jawa Barat.



3) Sebagai salah sutu pengembangan aplikasi di bidang mobife android
untuk smartphene selam media heowser dan internet.

1.5 Manfant Penelitian

Dari penelitian yang akan dilaksanakan tenfunya akan ada manfaatnya

yang dirasalcan batk itu oleh penulis semn

1.6 Metode Penelltian

Dalam penelitian ini dilakukan beberapa metode untuk memperoleh
data-data yang akan digunakan dalam penyusunan laporan skripsi ini diantaranya
adalah sebagai berikut ;



16,0 Metode Pengumpulan Data

Pada pengumpulan data ini penulis menggunakan metode studi pustaka
yang di dapat dari berbagai sumber referensi, diantaranya jurnal ilmiah, buku
online olau buku, serta artikel dari sumber yang terpercaya di internet baik itu

1.6.2

n———
+ dengan ini
pat mempertimbangkan untuk pembliatan aplikasi yang akan di buat
eliiat aplikasi yang sudah ada ataupun aplikasi yang serupa seria media
pentinjang yang m..m‘ tegorikan mengenaf  temg

di

f rluln_gﬁ

ngan metode ini
ng visunlisasi apa yang dapat
t jikn sudah selesai.
1.0.4 Metode Penge mbhanoan
Pada metode pengembangan ini penulis menggunakan beberapa
tahapan untuk mengembangkan aplikasi yang sudah ads ataupun dari aplikasi-
aplikasi sejenis lainnya untuk mobile android smartphone diantaranya adalah
sebagai berikut -



1) Membuat model rancangan interface,

2) Membuat aplikasi sesuai dengan rancangan.

3) Membuat dokumentasi dari pembuatan aplikasi.

4) Pengujian aplikasi menggunakan emulator dan smariphone.
) Membuat laporan dari hasil peagiji

BABII LANDASAN TEORI

Bab ini akan membahas tentang landasan teori atau tinjauan pustaka
vang mendasari pembahasan secara detail yaitu terdiri dari definisi-definisi dan
model matematis yang berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang sedang
diteliti.



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan membahas tentang analisis sistem, perancangan sistem,
dan rancangan atarmuka atau interface yang akan digunakan oleh sistem untuk
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