BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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yang setidaknya bisa menjadi menarik bagi penikmat musik untuk mendengarkan
dan menonten video klipnya. Agar video klip yang dibuatterlihatmenarik, maka
dari itu peneliti ingin menerapkannya dengan menggunakantehnik slow motion
dalam pengeditan video.



Dari permasalahan pembuatan video klip dengan menggunakan teknik
slow motion ini bertujuan agar video klip yang dihasilkan terlihat lebih dramatis,
sehingga lebih terlihat momenr-nya. Dengan adanya dramatis untuk pembuatan
video klip music lifely band tersebut agar video klip tersebut tidak hamya untuk
satu kali lewat shoot sajs, maka dari it peneliti ingin membuatnya dengan
motion: Serta akan di lihat dari gerakan-gerakan yang

ABA PEMBUATAN

BAND™
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it di peealfkan scbagai berikut:

|. Bagaimana membuat video klip “Ram Dalam Kersjaanku” untuk Lifely Band
dengan Adobe Premiere CS6.

2. Bagaimana membuat video klip “Ratu Dalam Kerajaankn” untuk Lifely Band
dengan menerapkan teknik slow motion.



1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan-batasan masalah yang dibuat sebagai berikut:

1. Proses pembuatan video klip “Ratu Dalam Kerajaanku” untuk Lifely band
peneliti menggunakan software Adobe Premiere CS6 don Nero.

motion, dikamnakan dori hasil video klip yang telah di teliti penulis
menemukan belum oda dari video klip lifely band yang menggunakan

teknik slow motion



2. Memenuhi persyaratan kelulusan Jenjang Strata | Sistem Informasi
STMIK “AMIKOM™ Yogyakarta.

3. Sehagai laporan selama melakukan penelition untuk pembuatan skripsi

neroleh penjelasan secara
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Merupakan metode pengumpulan data yang dilaksanakan dengan
membaca dan mempelajari buku-buku sebagai bahon referensi yung
berhubungan dengan masalah penyusunan skripsi tersebut.



Analmss dan Perancangan

Untuk memudahkan dalam proses produksi, dalam tahap ini akan dibuat
naskah. storyboard. perancangan tokoh pemeran. setting tempat. dan
peralatan pendukung lainnya.

BAB I: PENDAHULUAN
Berisi tentang, latar belakang maosalsh, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan



BAB II: LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tinjauan pustaka, konsep dasar video klip.
interaktifitas.




BAB V: PENUTUP
Berisi tentang kesimpulan dan saron-saran vang dianggap perlu
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