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1.1 Latar Belakang
Kebakaran hutan sering terjadi-diwila
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gran hutan ini banyak menimbulkan dampak merugikan baik dori
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otomatis dan realtime. Sehingga dapat segera diketahwi oleh manusia atau operator

imya kebakaran hutan secara

dan dapat segera dilakukan pemadaman, sehingga keterlamabatan penanganan
pemadaman kebakaran dapat dicegah dan api tidak sempat membesar dan meluas.

Alat pendeteksi dini kebakaran hutan i terdin dari sensor suhu Im33 dan
sensor gas mag-7 vang terdapat ditransmitter berfungsi untuk mendeteksi adanya
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asap dan api, melalui mikrokontroler Arduino uno sebagai pengolah data dan
melakukan perintah sesuai dengan program yang dibuat, zighee sebagai media
komunikasi data secara nirkabel, media informasi pemberitahuan melalui serial
komputer / laptop dan buzzer sebagai sumber bunyi tanda peringatan vang terdupat
direceiver.

|. Menyampaikan informasi ada tidaknya kebakaran yang terjadi melalui
sensor siuhu LM35 dan senser gas M()-7 dengan indikator subu dan asap

kebakaran.
2. Modul sensor yang digunakan adatah LM35 uniuk mendeteksi kenaikan
suhu saat terdapat api didekat sensor,



3. Modul sensor gas MQ-7 untuk mendeleksi asap atau gas yung ada di
udara saat terjadi kebakaran.

4. Mikrokentroler yang digunakan adalah Arduino UNO R3,

5. Pengiriman data bersifat satu arah yaitu pengirim kepada penerima.

. Aplikasi X-CTU hanya digunakiinuntuk mengatur modul xbee 2 untuk

151 Metode Pengamatan/Observasi

Metode pengamatan dilakukan denga mengamati masalah yang ada dolam
kehidupan sehari-hari. Karena kebakaran hutan adalah masalah yang sering terjadi
di sekitar kita terutama di saat musim kemaran,

1.5.2  Metode Studl/Literatur



Metode Studi Pustaka dilakukan dengan cara melihat pustaka vang ada.
Pustaka dapat berupa buku, artikel, dan lsporan dari penelitian orang lain.
Berdasarkan pustaka ini dapat diambil beberapa poin yang berhubungan dengan
penelitian ini.

1.5.3 Metode Perancangan Hardware

154 Pembuatan Software
Perancangan soffware terdini dari beberapa tahapan yaitu ;

L54.1 Analisis Kebutuhan Soffware



oy
ST
akan digunakan baik fungsi utama maupun
yang

1.5.4.2 Perancangan Software
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penelitian.
METODE PENELITIAN
Bagian ini bensi runtutan pelaksanaan penelititan tetang
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