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MOTTO 

”It’s every man for himself” 

-  Gilberto Simoni 

 

”Idealisme adalah kemewahan terakhir yang hanya dimilki oleh pemuda” 

-  Tan Malaka 

 

ابِريِنا  عا الصَّ ةِ ۚ إِنَّ اللََّّا ما بِْْ واالصَّلَا نُوا اسْتاعِينُوا بِِلصَّ ا الَّذِينا آما  يَا أاي ُّها

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu, 

sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.”(QS 2:153) 
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INTISARI 

 

Transparansi dalam menjalankan pemerintahan adalah suatu kewajiban 

pemerintahan, terleih pemerintahan daerah. didukung oleh perkembangan 

teknologi lahirlah e-government. Website termasuk salah satu hal yang ada pada 

e-government, untuk memperkenalkan, serta memberikan informasi kepada 

masyarakat. 

 

Di era globalisasi seperti saat ini, pemerintah harus juga tanggap akan 

perkembangan teknologi yang ada. Dengan membangun website yang  memadai 

dan juga dapat dikembangkan untuk kedepannya. Dengan penelitian ini, peneliti 

mencoba untuk membangun serta mengembangkan website berbasis e-

government pada Dinas Komunikasi dan Informatika Kukar. 

 

Pengembangan webite Diskominfo sendiri akan merombak total source 

code yang sudah ada sebelumnya serta membangun kembali dengan framework 

php, untuk pengembangan jangka panjang. Dalam pemilihan framework PHP 

yang sudah ada, CodeIgniter adalah pilihan peneliti untuk pengembangan website 

ini. Serta menggunakan framework CSS Bootstrap yang juga dimodifikasi dengan 

framework CSS lain. 

 

Kata Kunci  :  E-Government, Website Developing, CodeIgniter, Bootsrap, Web 

Browser, Sublime, PHP, Database Server, Fullstack. 
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ABSTRACT 
 

Transparency of governance is an obligation of government, especially 

local government. supported by technological development of e-government was 

born. Website including one of the things that exist in e-government, to introduce, 

as well as providing information to the public. 

In the era of globalization, the government must also responsive to the 

development of existing technologies. By building a website that is adequate and 

can also be developed for the future. With this study, researchers tried to build 

and develop web-based e-government at the Dinas Komunikasi dan Infromatika 

Kutai Kartanegara. 

Development of the webite Diskominfo will overhaul the total source code 

previously existing as well as rebuild with the php framework, for long-term 

development. In the selection of existing PHP framework, CodeIgniter is the 

choice of researchers for the development of this website. As well as using the 

Bootstrap CSS framework which is also modified with other CSS framework. 

 

Keyword  :  E-Government, Website Developing, CodeIgniter, Bootsrap, Web 

Browser, Sublime, PHP, Database Server, Fullstack. 
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