BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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daya tarik dalam menibei lapat ajakan positif yang
tertera dalam game tersebut. Contohnya game Hay Day yaitu game tentang
pertanian dan peternakan dimana plaver bertugas merawat serta menghasilkan
berbagai macam tumbuhan dan daging untuk memenuhi quest yang telah

diberikan.



Go Green menghimbau masyarakat untuk semakin mencintai alam dimana
salah satunys jangan menebang pohon secara ilegal dan membuat hutan kita
semakin gundul karena sejatinya pohon itu merupakan par-paru dunia,yang
mana setiap detiknya pohon meghasilkan oksigen bagi makhluk hidup di Bumi
Melestarikan pohon sangat berguna bagikita atoupun anak cucu kita nantinya
dan agar bumi kita idak semakin fussak dengan kesduan seperti saat ini
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tersampaikan pada usernya.
1.3 Batasan Masalah

Ada beberapa batasan masalah dengan tujuan agar pembahasan tidak
melebar dan lebih terpeninci. Adapun ruang lingkup permasalahan antara lain:



1. Game “Ayo Menanam Sejuta Pohon” ini dirancang untuk dimainkan
single plaver.

2, Game “Ayo Menanam Sejuta Pohon™ ini hanya dapat dijalankan pada
ponsel yang bersistem android mulai dari versi 2.3.1 (Gingerbread)

kemampuan mengenai pembuatan sebuah game sebagai bakal setelah
Tulus dari STMIK AMIKOM nantinya.



2. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaan AMIKOM tentang
untuk mahasiswa AMIKOM vang masih menyelesaikan skripsi.

3. Manfaat bagi user

Metode ini dimaksudkan untuk mendapatkan contoh gume yang
akan buat agar dapat menjadi suatu perbandingan untuk

menghasilkan game yang berbeda dari yang telah ada.



1.6.2 Metode Analisis
Pada Penelitian ini, peneliti menggunakan analsis SWOT sebagai metode

3. BAB I A
Bab ini membahas mengenai analisa dan identifikasi permasalahan
vang ada seria perancangan pembuatan game.



4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas aplikasi game secara keseluruhan, dan tahap
penelitian sampai pembuatan game, serta hasil testing dan implementasi
dari game vang telah dibuar

5. BABY PENUTUP
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