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MOTTO 

 Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya 

kepada Tuhanmulah engkau berharap. (QS. Al-Insyirah, 6-8) 

 Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat. (Winston 

Chuchill) 

 Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh. (Confusius) 

 Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa depan 

dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh kesadaran. 

 Memulai dengan penuh keyakinan, Menjalankan dengan penuh keikhlasan, 

Menyelesaikan dengan penuh kebahagiaan. 
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INTISARI 

 
Astrofisika merupakan cabang astronomi yang berhubungan dengan fisika 

jagad raya, termasuk sifat fisik dari objek astronomi seperti planet, bintang, 

galaksi dan medium antar bintang, dan juga interaksinya. 

Kebergantungan manusia pada angkasa luar semakin meningkat, 

telekomunikasi sangat bergantung pada keberadaan satelit komunikasi yang 

melayang-layang di angkasa luar. Itu adalah contoh betapa pentingnya kita 

mempunyai pengetahuan tentang angkasa luar.  

Aplikasi Ensiklopedia Astrofisika Berbasis Android ini diharapkan 

bermanfaat bagi siswa Sekolah Menengah Atas yang ingin memperdalam fisika 

ke arah aplikasi astronomi dengan berpijak pada dasar pengetahuan fisika 

sebelumnya. Dan untuk para siswa yang berminat berpartisipasi dalam olimpiade 

astronomi dapat menggunakan aplikasi ini sebagai pedoman. 

 

Kata Kunci : Astrofisika, Ensiklopedia, Smartphone, Android



 

xvi 

 

ABSTRACT 

 
Astrophysics is the branch of astronomy that deals with the physics of the 

universe, including the physical properties of astronomical objects such as 

planets, stars, galaxies, and the interstellar medium, as well as their interaction. 

The human reliance on space telecommunications, is heavily dependent on 

the existence of the communications satellites that hover in space. It is an example 

of how important we have knowledge about outer space. 

Applications Android-based Astrophysics Encyclopedia is expected to 

benefit the high school students who want to deepen the astronomical application 

towards Physics with rests on a basic knowledge of physics ever. And for students 

who are interested in participating in the Olympiad of astronomy can use this 

application as a guide. 
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