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1.1 Latar Belakang
Istilah astronomi atasupun astrofisika dapat digunakan untuk menyebut
ilmu yang sama, Jiksvingin memsjuk kepadadefinisi di kamus yang baku,

astronomi meniiliki makna penelitian benda-benda langit dan materi di luar

namater tersebut,

- fisika. sefta proses-proses dinomis dari ‘bends-benda dan

1la h cabang sstronom

momena langit.
Cebergantungan manusia pada angkasa luar semakin meningkat, sey
ikasi yung bergantung pada keberndaan satelit komunik
wg-layang di angkasa fuar, Betapa penting kits mempunyai penget:
entang angkasa luar. Oleh sebab itu, diperiukan informasi yang praktis dan
| perangkat multi fungsi,
lankan nplikasi-aplikasi mobile
sebagai media untuk mengakses informasi dengan mudsh. Perkembangan aplikasi
mobile didukung dengan semakin berkembangnya bahssa pemrograman, salah
satunya bahasa pemrograman yang berkembang untuk mobife yaitn Android,
Afas permasalahan itu lah penulis akan membuat aplikasi mobife yang
berfungsi menyajikan informasi tentang astrofisika yang dapat diakses dengan
mudsh dan praktis. Oleh karena itu. penulis mengambil judul Perancangan

perangkal mobile sering digunakan



Aplikasl Enslklopedia Asirofisika untuk Sekolah Menengah Atas Berbasis
Androld yang akan berguna untuk masyarakat khususnya siswa Sekolah

Menengah Atas dalam mempelajari astrofisika.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dirumuskan bahwa masalah yang

Ensiklopedia_Astrofisika. pada aplikasi

tentang  Ensiklopedia

2. Materi yang ukan diambil meliputi fenomena astronomi dan konsep fisika
Sekolah Menengah Atas yang digunakan dalam astronomi.

3. Software yang digunakan Android Studio Android SDK.



1.4 Maksod dan Tujuan

Maksud dan tujusn yang ingin dicapai penulis dalam penelition dan
penulisan skripsi ini adalah:
I. Memanfaatkan kecanggihan teknologi, seperti aplikasi mobile Android




1.5 Metode Penelitian
Penulis melakukan beberaps metode penelition dan mengumpulkan data

untuk memperoleh jawaban atas permasalahan yang penulis ungkapkan. Adapun

Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan tanya jawab secara
langsung kepada pihak-pihak vang berkaitan dalam melaksanakan atau
menyelesaikan data vang diperfukan untuk membenkan informasi yang
dibutuhkan.



1.5.2 Metode Anallsis

Metode analisis yung digunakan adalah menggunakan analisis SWOT.

1.5.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yaitu dengansmenggunakan pemodelan sistem dan

User Interface.

endall & Kendall, 2006).
1 pusat pengembangan
) langkah kunci yaity,
perencanaan dan seleksi, analisis, desain, implementasi dan operasional
(Valacich, George, & Hoffer, 2012),

System Development Life Cycle (SDLC) jups im
sistem informas: efisien



I. Perencanaan

harus dibangun. Pada fase im diperlukan analisis kelayakan dengan
mencari data atau melakukan proses informastion gathering kepada

architecture design, interface design, dat |



L6 Sistematika Penuolisan

Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab, adapun bab dan
isi dari bab-bab tersebut adalah sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN
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