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INTISARI

Keberhasilan dari pengembangan pariwisata dapat dicapai dengan adanya
pengembangan objek wisata maupun faktor pendukung lainnya.Kota Boyolali
memiliki beragam potensi wisata yang lebih banyak dibandingkan dengan kota
lain di Jawa Tengah. Seharusnya Boyolali dapat mendatangkan wisata dalam
jumlah banyak. Namun potensi kota Boyolali tidak diimbangi dengan kegiatan
promosi yang memadai. Di kota Yogyakarta maupun Solo, promosi gencar
dilakukan secara komputerisasi. Sementara di Boyolali, informasi pariwisata
masih kurang. Banyak turis asing yang lebth mengenal kota seperti Yogyakarta
maupun Solo, hal ini merupakan dampak dari kurangnya informasi yang bisa
diakses dari kota Boyolali. Kurangnya media promosi dan informasi ini berakibat
pada kalahnya pamor kota Boyolali dengan kota lain. Untuk diperlukan suatu
strategi agar Boyolali tidak kalah bersaing dengan Kota Lain.

Untuk memberi kemudahan bagi para wisatawan itu, maka perlu. dibuat
sebuah layanan informasi yang berfungsi sebagai media bagi wisatawan untuk
sarana dalam mengakses petunjuk tempat objek wisata yang ada di lokasi-lokasi
tertentu di daerah Boyolali.

Saat ini belum ada sistem informasi pariwisataryang menampilkan lokasi
pariwisata yang ada di Kota Boyolali. Peta manual akan mempersulit dalam
pencarian informasi, sedangkan peta dalam sistem Informasi pariwisata akan
memudahkan pencarian lokasi.

Kata kunci : sistem informasi, wisata, boyolali
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ABSTRACT

The success of tourism development can be achieved by the development of attractions and
other contributing factors. Boyolali City has a variety of tourism potential more than any other
city in Central Java. Boyolali supposed to travel can bring in large quantities. But the potential of
the town of Boyolali not matched with adequate promotional activities. In the city of Yogyakarta
and Solo, vigorous promotion is computerized. While in Boyolali, tourism information is still
lacking. Many foreign tourists who are more familiar.cities such as Yogyakarta and Solo, it is the
impact of the lack of information that cal from the town of Boyolali. Lack of
at of the prestige of the town of
Boyolali with other citi compete with Other Cities.

ion service that serves as
at exist in certain

cation of tourism in the
ile the map in the
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