BAB 1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar BelakangMasalah
Industri pariwisats adalah satu dari sekian sektor yang sangat berpengaruh
dalam penerimaan kes. negara dan kas deerah poda khususnva, Di dalam
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hal ini juga akan bermuara pada meningkatnya pendapatan kas tiap dacrah.

Kota Boyolali memiliki beragam potensi wisata yang lebih banyak
dibandingkan dengan kota lain di Jawa Tengah. Seharusnya Boyolali dapat
mendatangkan wisata dalam jumlah banyak. Namun potensi kota Boyolali tidak



diimbangi dengan kegiastun promosi yang memadai. Di kota Yogyakarta maupun
Solo, promosi gencar dilakukan secara komputerisasi. Sementara di Boyolali,
informasi pariwisata masih kurang. Banyak turis asing yang lebih mengenal kota

seperti Yogyakarta maupun Solo, hal ini merupakan dempak dan kursngnya

lokasitertentu di daerah Boyvolali,

Saat ini belum ada systeminformasipariwisata yang menampilkan lokasi
pariwisata  yang  ada  di Kota  Boyolali. Peta  mamual



akanmempersulitdalampencananinformasi,

1.2. Rumupsan Masalah

yang berada di daerah

Kota Boyolali,
3. Aplikasidibuatdengan software Apache Web Server, MySql dan
PHF.



14.  MaksuddanTujuan Penelitian

Maksud don Tujuan dari penelitian ini adalah membangun Sistem
akan
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I.  Analisis sist
Tujuan dari adanya analisis sistem adalah untuk menentukan masalah dan
berupaya untuk merancang dan memperbaiki sistem, Schingga dangan
adanya sistem yang baru akan menyelesaikan masalah yang ada.

2. Perancangan sistem
Sofware yang digunakan:



a.  Apache Web Server sebagai web server,

b, Mysgl 3.51. : untuk menyimpan database.
¢, PHP sebagai bahasa pemrograman.

2. Wawancara / Interview
Dilakukan untuk memperoleh data dengan meminjam
Keterangan dan penulisan secara langsung pada pihak terkait.
3.  Studi Lapangan
Penelitian langsung ke lapangan atau lokasi penelitian



muna melibat dan memperoleh data-data yang berkaitan dengan
mateni vang dibutuhka.

erdiri don definisi-defimsi

yang sedang diteliti.

BAB II: ANALISIS DAN PERENCANGAN SISTEM



rancangan antar muka atau interface yang digunakan oleh sistem untuk
l 1-u ] r! 1 .
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