BAB1

PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi terutama smartphome sangat pesat, hal in
e mulai dari android, ios,

Dan kemudian bagi orang menemukan barang misalnye, mereka akan
kebingungan bagaimana caranyn untuk mengembalikan barang tersebut apabila
tidak disertai dengan alamat lengkap oleh pemilik barang,

Dari latar belakang masalah diatss diperlukan sebush aplikasi yang

bersifat mobile dan dapat membenkan informasi mengenai laporan penemuan



ataupun kehilangan suatu barang. Berdasarkan hasil survei di paragraph pertama
vaitu jumlsh pengguna android yang lebih banyak dani pengguna smartphone lain
maka aplikasi tersebut akan dibuat dengan berbasis android. Maka dari itu
dilakukan sebuah penelitian dengan judul Perancangan Aplikasi Mobile Laporan
Barang Hilang Berbasis Android,

¥ proapinn
Berbasis Android agar pengguna (masys
) barang hilang ataupun melaporkan penemusn

jungan.

Batasan Masalah

. Aplikasi ini dibust pada platform androfd sehingga hanya dapat
dijalankan pada smartphane berbasis android.

2. Aplikasi bisa dijalankan pada sistem operasi android minimal versi
4.2 (Jelly Bean).

3. Aplikasi ini hanya memuat informasi foto, deskripsi, alamat,
nomor telepon, serta lokasi barang.



4. Aplikasi imi ditujukan untuk pengguna (masyarakat) yang berada di
seluruh wilayah provinsi dari Indonesia .
5. Layanan database menggunokan web service sebatas untuk

menyimpan data,

Hasil dasi penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk:
I. Memberikan kemudahan bagi pengguna (masyarakat) agar mendapatkan

2. Pengguna dapat menemukan barang yang hilang dengan cara yang mudah.



Lo Metode Penelitian

Penulis melakuakan beberapa metode penelitian dan mengumpulkan data
untuk memperoleh jawaban atas permasalzhan yang penulis ungkapkan. Adapun
metode-metode vang penulis lakukan adalah sebagni berikut:

pengembangan aplikasi,
sesuai dengan hasil rancangan dan desain aplikasi yang sudah dibuat pada tahap
sebelumnys. Metode pengembangan ymng digunakan adalsh  metode
pengembangan SDLC (System Development Life Cyvele) dengan pendekatan
waterfall.



1.6.4 Metode Pernncangan

fUnified Modelling Language), dan perancangan Basis Data serta User Interface.

1.6.5 Metode Testing

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka dan dasar-dasar teori yang digunakan.



BAB [1l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis
kelayakan sistem dan perancangan sistem yang diusulkan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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