BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan multimedia saat in sudah sangat pesat dan menjadi media
promeosi bagi siapa saja yang ingin mempremosikan barang atau jasa mereka guna
memperoleh keuntungifi itu juga dipengarubi oleh adanya icon yang melekat
asanyfsdigunakan oleh suatu
gat bahwwa icon perusshaan mempresent ...

i Contoh, Ronald medonald adsluh sebual icon dari makanan eep:
v Ronald McDonald ikut dalam iklan demi

Iklan sudah sangat modern. Dengan adanya animasi 2D dan 3D Iklan tersebut
dapal menarik perhatizn ke Jadi dengan adegan yang cukup dan
diolah mengmunakan perangkat lunak Video editing dan ditambahkan beberapa
visual effect seperti animasi 2D sudah mampu membuat video iklan yang menarik
dan kreatif. Jadi sistem menggabungkan real shor dengan sentuhan animasi 2D



el

akan menjadi kesatuan video iklan yang menarik. Sehingga sebuah perusahaan
dapat dikenal konsumen lebih banyak lagi.

Toko Walang merupakan toko oleh-oleh yang berada di Gunungkidul
dimana selama ini belum memiliki video iklan yang dapat digunakan sebagai

media promosi karena tidak adanya tenaga IT yang bisa membuat suatu iklan

| . nminhnyqﬁhll'h" agaim
..:-.;.. WHllllg dengan teknik

glan five shor dan animast

2. Memanfantkan perangkal lunak multimedia untuk proses editing dalam
pebuatan iklan Toke Walang.

3. Menggunakan perangkat lnak multimedia yaitu adobe premiere pro,
adobe after effect dan adobe flash dalam proses editing.



4. [Iklan toko Walang ini dibuat dengan durasi 30 detik, dengan menonjolkan
keungpulan Toko Walang.
5. Materi Tklan dalam format AV
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. Membuat iklan televisi sebagai medigpromost Toke Walang

2. Sebagai media pengembanigan il yang didapat selama studi di Amikom
3. Sehagmi syar elar safjana komputer dalam

Peneliti mengpunakan meto '_ engembangan dengan melakukaen tahapan
produksi yang meliputi pembuatan animasi 2D dan pengambilan gambar.
Setelah itu, model selanjutnya adalah tahap pasca produksi yang meliputi
review hasil editing, pemberian sound effect hingga tahap finishing berupa
rendering dan diveributing.



1.6 Sistematika Penulisan
BAB1: PENDAHULUAN

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
yang dituangkan dalam BARB 1l sehingga jelss bagaimana data hasil



dalam kerangka teoritik yang telah dikemukakan terdahulu.
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