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INTISARI 

 

Toko UKOM (Utomo Komputer) Bantul merupakan sebuah toko yang 

bergerak di bidang penjualan komputer. Seiring dengan perkembangan teknologi 

informasi, perlu memanfaatkan teknologi informasi untuk meningkatkan kinerja 

agar dapat bertahan dan bersaing dalam usahanya. Dalam menangani penjualan 

dan pembelian  masih menggunakan sistem konvensional yaitu pencatatan setiap 

transaksi dengan menggunakan buku besar, Hal ini menimbulkan kesulitan dalam 

memantau jumlah persediaan barang secara cepat, dan penanganan pencatatan 

laporan baik secara mingguan, bulanan maupun tahunan yang terkesan lambat.  

Agar proses pencatatan dapat berjalan dengan efektif dan efisien, sudah 

seharusnya untuk menggunakan aplikasi penjualan berbasis komputer yang dapat 

menangani transaksi penjualan sehingga informasi yang dilakukan dengan cepat. 

Dengan dibentuknya suatu sistem dengan proses komputerisasi, maka diharapkan 

dapat mengatasi masalah-masalah yang telah terjadi. 

Hasil analisa masalah ditemukan peran SDM dalam menjalankan dan 

mengelola transaksi pembelian dan penjualan menjadi tumpuan utama, jadi 

apabila melakukan sedikit kesalahan berdampak bagi perusahaan. 

 

Kata kunci: Teknoligi, Informasi, Aplikasi, Komputerisasi, Penjualan. 
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ABSTRACT 

 

Store UKOM (Utomo Computer) Bantul is a store that specialized in 

computer sales. Along with the development of information technology, it is 

necessary to use information technology to improve performance in order to 

survive and compete in the business. In handling sales and purchases are still 

using a conventional system of recording each transaction using the ledger, This 

makes it difficult to monitor the amount of inventory quickly, and handling the 

recording of statements either weekly, monthly or yearly which seems slow. 

In order for the recording process to be effective and efficient, it is 

appropriate to use a computer-based sales application that can handle the sales 

transaction so that the information is done quickly. With the establishment of a 

system with a computerized process, it is expected to solve the problems that have 

occurred. 

Results of analysis of the problem is found role of SDM in running and 

managing transactions of purchase and sale was a focus, so when did a little 

mistake impact for the company. 

 

Keywords: Technology, Information, Applications, Computerization, Sales. 

 

 

 


