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INTISARI

Cinematic music atau juga dikenal dengan istilah film score, merupakan
musik yang digunakan sebagai background sound dari suatu film. Dimana setiap
ekspresi dari nada-nada pada cinematic music tersebut mewakili setiap adegan yang
ditampilkan secara visual melalui film. Sehingga cinematic music ini merupakan
elemen yang penting pada suatu film.

Awal perkembangannya cinematic music diproduksi dengan musical
instrument dan alat pengolah audio yang serba analog (nyata). Tetapi karena
perkembangan teknologi semakin maju, maka peralatan yang tadinya berwujud
musical instrument dan alat pengolah audio analog (nyata) dapat diubah menjadi
bentuk digital. Hal inilah yang dimanfaatkan penulis untuk membuat hasil
karyanya. Sehingga penulis dapat menghasilkan cinematic music melalui
pengolahan digital.

Pembuatan cinematic music melalui pengolahan digital menggunakan FL
Studio 11 diharapkan berguna bagi setiap pembacanya, terutama bagi mereka yang

akan membuat cinematic music atau film score.

Kata Kunci: cinematic music, film score, FL Studio, digital
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ABSTRACT

Cinematic music, also known as the film score, is a music used as
background sound of a movie. Where every expression of tones in cinematic music
representing every scene shown visually through the film. So cinematic music is an
important element in a. movie.

Early development of cinematic music, produced with musical instrument
and analog audio processing (real). But due the development of technology has
more advanced, then the equipment are intangibles real musical instrument and
analog audio processing tools (real) can be converted into digital form. This
utilized by author to make the results of his work. So the author can produce
cinematic music through a digital processing.

Making cinematic music through digital processing using FL Studio 11 is
expected to be useful for all readers, especially for those who will make cinematic

music or film score.

Keyword: cinematic music, film score, FL Studio, digital
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