BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah
Pada era modem seperti

2008 : 19, 22).

Pada umumnya seluruh sekolah biasanya menyediakan perpustakaan,
begitupun dengan SMK Negeri | Rota Bayat, perpustakaannya berisi berbagai
macam buku dengan beberapa kategori diantaranya fiksi, bahan ajar dan koleksi
khusus. Namun aktivitas di perpustakaan tersebut kurang berjalan deagan optimal




dikarenakan sistem yung digunakan masth sistem manual karena itu sering kali
terjadi masalah.

Masalah-masalah yang sering terjadi seperti siswa-siswi berlarian
memperebutkan buku, terjadi kegaduhan, proses pencarian buku pada rak-rak juga

1. Sistem vyang dibuat

peminjaman tidak anline.

2, Peminjaman ataupun booking online hanya bisa dilakukan oleh anggota yang
telah terdafiar pada sistem.



3. Sistem hanya diperuntukkan bagi pihak-pihak yang ada di sekolah SMKN |
Rota Bayat.

4. Terdapat dua hak akses, yakni hak akses sebagai petugas dan sebagai anggota,

5. Pada perpustakaan digital ini maksimal buku yang boleh dipinjam sebanyak 3

mnati langsung aklivitas yang ada di perpustakaan SM

dalam mencari informasi mengenai buku-buku terbaru, serta dapat melakukan
baaking online dimanapun mereka berada.



1.5 Metode Penelltlan

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam tahap pengumpulan data, penulis melakukan pengumpulan data yang

terkait objek penelitian dengan cara sebagai berikut :

1. Data Tulisan

1.5.2 Metode Anallsis
Analisis sistem adalah teknik pemecahan masalsh yang menguraikan
bagian-bagian komponen dengan mempelajari seberapa bagus bagian-bagian



komponen tersebut bekerja dun berinteraksi untuk mencapai tujuan. Dalam
penelitian ini menggunakan analisis PIECES. analisis kebutuhan dan analisis
kelayakan.

Analisis PIECES digunakan untuk mengidentifikasi masalah, yaitu berupa

alur data { Pata Flaw Dicgr

Metode SDLC (Systems Development Life Cyele) adalah metode vang
menggunakan pendekatan sistem yang sering disebut pendekatan air terjun
{waterfall approach) dimana setiap tahapan sistem akan dikerjakan secara berurut



(Supriyanto. 2005 : 272).

Siklus hidup pengembangan sistem (Systems Development Life Cyele)
merupakan suatu bentuk vang digunaken untuk menggambarkan tahapan utama.
Svstems Development Life Cvele (SDE@), adalah keseluruhan proses dalam
membangun  sistem AMefalui bebéfapa langkah. ‘Beberapn model lain SDLC
build & fix. dan

b testing merupakan cara pengujian dengan meliat ke dal;
g dilakukan, maka baris-baris program, variabel danl pare
Il pada unit tersebut akun di cek satu per satt dan diperbaiki,

berupa unit, integrasi, fungsional, sistem dan penerimaan. Metode uji coba black
bex memfokuskan pada keperlian fungsional dari soffware.

1.0 Sistematika Penulisan

tes fungs:

Sistematika penulisan skripsi untuk menjelaskan gambaran secara umum

mengenai isi dari pembahasan pada bab-bab yang ada, yaitu :



BABI PENDAHULUAN
Bab imi menjelaskan tentang latar belakang, perumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan
sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini mengemukakan gambarmn wmum
ulai dari dingram alur sistem (fowwhar), diagram alur d

i ll'l‘}, m lﬁm diggra FRID olugl dla)
IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pembahasan bab-bab
sebelumnya, serta uraian saran untuk penulis ataupun pengembang
sistem informasi kedepannya.



DAFTAR PUSTAKA

Halaman ini berisi tentang referensi-referensi yang tenftunya
ataupun acuan yang mendukung.
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