BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Animasi kartun adakih sebunh kapys seni yang sangat populer saat ini, terutama di

Indonesk. Sekamng i flm amrsi b minati oleh onak-anak saja, nemun

i lim perfilman saja yang
pvisian juga  kebamyakan
srbentuk animasi kartun ikhn akan
menjadi lebih menarik untuk di saksikan, apalagi iklan tersebut di tujukan kepada anak-anak,

maka akan menjadi daya tarik tersendir untuk amk-anak



Film animasi kartun tidak akan menjadi tontonan yang menark untuk di saksikan tanpa
cerity yang menarik. D Indonesia sendiri banyak cerita-cerita rakyat atau dongeng-dongeng
vang orang tua dulu selalu cerilakan kepoda anak-anakmya vang byak untuk di jadikan
sebuah landasan cerita dalam film animasi kartun, namun itu hanya sebuah cerita sja sampai
sekarang tidak banyak ceritn atau dongeng-dongeng tersebut di buat atuu di sajikan dalam

bentuk film animasi kartun di Indonesia, sementam di era sekarang khususnyva anak-anak

imya atau membaca buky cerita.

n 2D “PETUALANGAN 8l

KILIP DAN PUTRI BULAN™ dengan memanfaatkan proses digital painting?



13, Batasan Masalah

Dakim pembuatan animasi kartun ini perl: adanya pembatasan masalah untuk
memberikan pembahasan yang jebs. Batasan musalah pembwtan film animasi kartun 2D
“PETUALANGAN SIKILIP DAN PUTRI BULAN" adakh sebagni berkut:
1. Sasamn atau target adalah anak-anak dan remaja antara usia 5-15 tahun

2, Bentuk dan karakter yang ditampilkan berbemtuk manusis

6. Softwure yang digunakan Toor \nimafe Pro 2, Cool Edit Pro 2.1, Corel

L4.
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L5, Manfaat Penelltl
I. Bagipenulis
‘a. Mehtih kreatifitas penulis dan membual suatu karya nyata yang berguna bagi setinp
orang yang membutuhkan

b, Mengetahui proses dan cara dolam pembuatan film pendek animasi kartun 2D,

perancangan film Lisics si serta
dari skripsi-skripsi yang berada di perpustakaan.



2) Metode Pengamatnn/Observasi
Yaitu mendopatkan data denmn cara melakukan pengmatan terhadap film
animasi yang sedang popular, mencoba tutorial atau panduan dalam mncangan
film animasi yang di peroleh dari berbagai sumber.

1L.7. Slstematika Penulisan
gmjabarkan skripsi imi menjadi

Pada bab i jugs dituliskan
nakan untuk pembuatan

BAB 1T PERANCANGAN
Bab ini bersisi perancangan dan pembuatan film animasi pendek yang
“akan dibuat hingga tahap perancangan tampilan film animasi,



BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelskan tentang hasil dan proses pembuatan film animasi
kartun 2D “PETUALANGAN SIKILIP DAN PUTRI BULAN"

i peroleh dari pembahasan masakh
rmohonan keritik dan saran
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