BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat ini tak dirasa
telah mempengaruhi kehidupan manesia |
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O it R wckoang i, Ak ol Wik s apikasi
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atbasia android. Persentase dari intenasional data corporation (IDE) 2015
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Android merupakan sistem operasi yang berbasis open soure ’ menmiliki
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fitness atau di gvm di play store tetapi kebanyakan aplikasi masih banyak berupa

gambar dan kurang dapat dipahami arah gerakannya.[1]

Saat ini olahraga vang popular di era modernisasi adalsh Gym. Kata
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Berdasarkan latar belakeng masalah yang teloh dipaparkan diatas, moka

Timusan

masalah pada penelitian ini adalah :



1. Bagaimana Membuat aplikasi Gym Exercises berbasis Android ?
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas perlu adanya batasan masalah
agar permasalahan yang akan dibahas dapat jelas tidak menyimpang. maka dibuat

digunakan metode pustaka
sebagai referensi. Pustaka yang digunakan berupa buku-buku-buku
referensi yan berhubungan dengan aplikasi yang akan dibuat.



1.52 Metode Pengembangan

Metode Pengembangan yang di gunakan pada penelitian ini adalah metode
pengembangan multimedia versi luther sutopo yang terdini dani : Consept, Design

. Material Collecting, Assewmbly | testing, Distribution.

e Rating Board
masalah yang diteliti.

Bab 111 : Analisls dan Perancangan

Bab ini berisi pembahasan tentong objek penelition dan rancangan yang
digunakan dalam pembuatan Aplikasi Gym Exercises.



Bab IV : Implementasi dan Pembahasan
Membahas tentang pembuatan Aplikasi Gym Exercises. urutan-urutan
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