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MOTTO

“Janganlah takut akan kegagalan, jika kita mempunyai tekad yang kuat, pasti kita

mampu bangkit kembali”.

“Suatu perubahan dalam kehidupan, merupakan jalan menuju keberhasilan”.

“Jika kau percaya akan impianm, maka buktikanlah bahwa kau bisa meraih

impianmu dengan semangat juang yang keras”.
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INTISARI

Perkembangan video klip dan musik Indonesia kini tidak lagi semata
sebagai kebutuhan hiburan semata. Banyak musik komersial yang isinya mulai
mengandung pesan – pesan tertentu untuk dijadikan media propaganda, atau
kepentingan idealis lainnya.

Hanya saja ketika lagu-lagu dengan tema seperti itu bermunculan, tidak di
imbangi dengan video klip yang menunjang kebutuhan lagu tersebut hingga
akhirnya lagu itu pun kembali seperti sekedar lagu hiburan tanpa makna. Oleh
karena itu dalam perancangan kali ini dibuatlah alternatif gaya visual video
dengan pendekatan kinetik tipografi untuk memaksimalkan pesan dari sebuah lagu,
agar bisa tersampaikan kepada penonton dengan lebih maksimal.

Lagu yang dijadikan materi penulisan karya adalah lagu dari band
Moderato dengan judul Kelak. Pembuatan video klip ini yang akan menjadi
pembuktian apakah kinetik tipografi mampu menyampaikan pesan secara efektif.

Kata Kunci: Kinetik Tipografi, Video Klip, Moderato, Kelak, Pesan.
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ABSTRACT

The development of video clips and music Indonesia is now no longer just
a mere entertainment needs. Many commercial music contents began to conceive
the message - specific messages to be used as media propaganda, or the interests
of other idealistic.

Only when the songs with the theme as it was sprung up, it is not balanced
with video clips that support the needs of the song until the song was again as a
theme song without meaning. Therefore, in designing this time made alternative
visual style video with kinetic typography approach to maximize the message of a
song, to be conveyed to the audience with more leverage.

The song is used as the material writing of the paper is the Moderato
band's songs with the title kelak. Making this video clip which will be proving
whether kinetic typography able to convey the message effectively.

Keywords: Kinetic Typography, Video Clips, Moderato, kelak, message.
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