PENDAHULUAN

Penelition ini mengembangkan pembuntan video klip, dimana
teknik kinetik tipografi menjadi pilihan untuk penyampaian pesan moral
kepada penonton, dan juga sebagai seni dalam teknologi informasi
{Information Technologi). Perkembangan tersebut juga diiringi oleh
perkembangan software video editing yang disertai dengan visual efek



seperti animasi. Jadi dengan perkembangan komputer, teknologi ini dapat
diolah menggunakan software video editing dan ditambahkan beberapa
visual efek semacam animasi untuk membuat video klip musik. Jadi
sistemnya menggabungkan teks 3D dengan snimasi dan audio visual

|. Bagaimana merancang video klip dengan teknik kinetik tipografi?
2. Bagaimana menerapkan kinetik tipografi yang disesuaikan dengan lirik
lagu?



1.3 Batasan Masalah
Pembatasan masalsh dilakukan agar penulisan skripsi dapat
memberikan pemahaman yang terarah dan sesuai dengan yang diharapkan.
Agar pembahasan tidak menyimpang dari pokok perumusin masalah yang

o Memenuhi svarat menyelesaikan pendidikan progrum strata sstu di

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
b. Menambah wawasan dan pengolaman dslam pembuatan video klip

dengan menggunakan berbagai macam software multimedia,



¢ Untuk mengetahui sejauh mana kemampuan penulis dalam
menerapkan teor yang telah diperoleh di bangku perkulishan dengan
kenyataan sesungguhnya.

d. Dapat menggembangkan ilmu dan pengetahuan yang diperoleh pada

mmmmmmﬂm '

- [——
sustu  penelitian n obyek penelitian
sehingga penulis mengumpulkan sumber data dengan cara :
1. Metode Observasi.
Metode observasi yang penulis fakukan meliputi pengumpulan data
dan pengamatan langsung terhadap obvek yang akan diteliti.



2. Metode Studi Pustaka.

Pengumpulan data dari buku-buku yang sesuai dengan tema
permasalahan yang meliputi literatur, catatan kuliah, serta sumber
referensi lain yang mendukung penulisan skripsi ini.

3. Metode Wawancara.

Untuk metode ini, pada proses produksi pembuatan video kinetik
tipografi hanya terdapat proses editing saja. Dimana nanti hasil dan setiap
scene okan digabungkan menjadi video klip.



155 Metode Testing
Metode ini menggunakan Alpha testing dan Beta testing. Dimana
video klip yang dibasilkan, akan di uji kembali dan jika ada kesalahan
akan di edit kembali kemudian di render ulang.

1.5.6  Metode Implementas]

\ uraian mengenai teori-
teori yang berhubungan dengan penelitian.

BARB III ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini berisi mengenai tinjuuan umum serta

akan dijelaskan tentang analisis dan rancangan.



BABIV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menjelaskan  tentang  proses
pembuatan dan perancangan video klip dari editing,
rendering hingga tahap akhir, dani proses pra
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