biasa disebut Hormove ot

sinematografer menggunakan  bidikan kamers mengartikulasikan  atau
memisahkan kedalaman stau volume ke gambar dun dimensi, untuk mengarahkan

lingkup tindakan, untuk mengubah shor (bidikan kamera) dengan cara sugestif
imenimbulkan pikiran) commentative {menimbulkan komentar) aton valuatif



(bernilai). menggunakan kamera dengan sudut pandang karakter atau entitas
dalam dunia cerita, untuk berkontribusi pada ritme simematik  film, dan
mengundang penonton untuk terlibat dengan gerakan kamera, sehingga tercipta
suatu kombinasi yang vang selaras dengan cerita dun mudah diterima oleh audien.

Hotmove atau gerakan bidikan kimera sudah dapat ditentukan ketika
pembuatan  skenarig i berisi daftar adegan yang

L RLS RERRRFTT PRERAIRY =
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pada set. Kemudian berkembang kefika susra pada film diciptakan,
k suara, don musik ditambahkan. Saat ini dengan mengs

Adapun permasalahan yang dibahas dalam skripsi ini yaitu apa saja Implementasi
Hotmove vang terdapot dalam animasi 3D “Virtual Reality™.
1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini hanya dibatasi pada pemodelan karakter dan properti,
penteksturan karakter dan properti, penganimasian model tiga dimensi dan



penggunaan beberapa Hotmove atan gerakan kamera pada animasi
“Virtual Reality”
14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari Penelinan yang dilakukan adalah:

L. Mﬁnﬁhjﬂd'ﬂkﬂi‘k oimovesHullywood Camera wmkFﬂ'EﬂﬂhD

Comera Work

T A—
Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yoyakarts

b. Menerapkan ilmu yang dicapai selama mengikuti pendicikan yang
ditempuh di STMIK AMIKOM Yogyakarta,
3D dan teknik pergerakan kamera atau hotmove.



2. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta
a. Dokumentasi karya ilmigh mahasiswa dalam bentuk skripsi
berbasis animasi 3D,

b. Refrensi penulisan karva ilmish dalam bentuk skripsi bagi

nhil skripsi mengenai animasi 3D,

acuan ataw bahan referensi dalam -'-.-.a data informasi yang dibutuhkan.

1.7 ﬂiﬂlﬂl’ﬂh]’ﬂlﬂm
Untuk mempermudah dan memperjelas pembahasan, maka laporan ini
disusun dalam sistematika sebagni berikut :



BAB I : Pendahuluan

Pada Bab imi dijelaskan secara singkat tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. manfaat penelitian,
metode pengumpulan data, dan sistematika penulisa.
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