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 INTISARI 

 

Iklim persaingan global merupakan suatu tantangan yang harus dihadapi 

oleh industri yang ada sekarang ini. Persaingan yang ada begitu ketat tidak hanya 

dirasakan oleh pelaku industri besar saja, tetapi dirasakan oleh seluruh pelaku 

industri mulai dari yang berskala besar hingga kecil. Menanggapi hal itu, berbagai 

upaya dilakukan suatu industri agar dapat bertahan dan berkembang ditengah 

iklim persaingan salah satunya adalah dengan memanfaatkan teknologi informasi. 

Tujuan dari pembuatan website ini antara lain yaitu memperkenalkan 

produk suatu perusahaan, memberikan kemudahan berinteraksi dengan user/ 

pencari informasi, memberi informasi tentang kegiatan yang diadakan oleh 

perusahaan (discount), menampilkan dokumentasi kegiatan di perusahaan. 

Setelah dibuatnya web ini diharapkan dapat terorganisir semua informasi 

dan kegiatan yang dijalankan perusahaan sehingga dapat selalu diperbaharui dan 

menghasilkan perkembangan yang lebih baik lagi dalam melakukan promosi serta 

penyajian web. 
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ABSTRACT 

; 

 Climate of global competition is a challenge that must be faced by the 

industry are present. Competition is so tight that there is not only felt by major 

industry players, but felt by all players in the industry ranging from large scale to 

small. In response, efforts were made an industry to survive and thrive amid the 

competitive climate of one of them is by using information technology. 

 The purpose of making this website, among others, introduced the 

product of a company, providing convenience to interact with the user / searcher 

information, providing information about the activities held by the company 

(discount), featuring documentation of activities across the enterprise. 

 Having made the web is expected to be organized all the information 

and activities that run the company so that it can be updated and generating 

better development in the promotion and presentation of the web. 
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