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INTISARI

Setiap manusia pasti memiliki cita-cita dan keinginan tersendiri untuk
dapat hidup lebih baik, tetapi pada kenyataannya kita tidak hidup sendiri dan lebih
jauhnya kita dituntut untuk dapat bersinergi dengan orang lain untuk mendapatkan
sesuatu. “How to understand others by understanding about your self” itulah yang
membuat penulis mengangkat tema “Aplikasi Personality Plus untuk
Menganalisa Tingkat Temperamen Manusia Berplatform Windows 8”.

Pada skripsi ini, penulis mencoba merancang. sitem informasi yang
memuat test psikologi yang mengidentifikasi temperamen manusia dan
menyertakan solusi berupa nasehat gambaran secara umum menurut tipologi
Hippocrates-Galenus.

Aplikasi Personality Plus merupakan sistem informasi yang sifatnya
sebagali membantu dalam menggambarkan karakteristik temperamen melalui test

psikologi.

Kata kunci: Personality plus, windows 8, temperamen, psikologi
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ABSTRACT

Every human being must have ideals and the desire to live better, but in
reality we do not live alone and furthermore we are required to be able to work
together with others to get things done. "How to understand others by
understanding about yourself"* that is what makes the author's theme of "
Application Personality Plus for Human Temperament Analyzing Windows 8
Based Platform".

In this thesis, the author tried to design a system of information that
contains the psychology test that identifies human temperament and include
solutions in the form of advice in general overview according to Hippocrates-
Gallenus typology.

The application of Personality Plus is an information system which is as
helpful in describing the characteristics of temperament through psychology test.

Keywords: Personality plus, windows 8, temperament, psychology
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