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aplikast yang berhubungan dengan empat karakter dasar pada manusia, aplikasi
manusiz. Karena itulah penulis terdorong untuk membuat suatu aplikasi yaitu
“Aplikasl "Personality plus” untuk menganalisa tingkat temperamen pada
manusla ber-platform Windows 8.



1.2 Kumusan Masalah

Bagaimana aplikasi “Personality plus” dapat membantu pengguna
menangani permasalahan sosial melalui onalisis kepribadian?
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1.4 Tujuan Penelitian
Beberapa tujuan yang ingin dicapai penulis dolum penelitian ini antara
lain adalah :



1. Menerapkan ilmu teori yang didapat selama mengikuti pendidikan di STMIK
AMIKOM Yogyakarta khususnya pada mata kulish Kecskapan Antar Personal.
2. Membuat splikasi yang berguna untuk menganalisa tingkai temperamen
manusia yang melipat karakter Melankolis, Phicgmativ, Sanguinis, dan

b) Bagi Pengguna
dirinya untuk pengembangan kepribadian.

¢) Bagl Pembaca
Penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk pengembangan aplikasi ataupun
penelitian selanjutnya.

dasar yang ada didalam



1.0 Metodologl Penelitian
Pada penyusunan skripsi dengan judul “aplikasi Personality plis untuk
menganalisa tingkal temperamen pada manusia ber-platform Windows 5 Untuk
mengetahui tingkat temperamen pada manusia dengan empat karakter dasar yaitu
feris Ber-platform Windows 8 ini,

Sistematika pembuaton splikasi disesuaikan dengan perancangan sistem yang
telah dilakukan pada tahap dintas. Tahapan ini meliputi coding, implementasi
algoritma, seria implementasi hasil-hasil vang diperoleh dan referensi.



4. Pengujian Aplikas!
Pengujian aplikasi dilakukan pada Laptop/Komputer dengan menggunakan
sistemn operasi Windows 8.

5. Analisis dan Evaluasi

penelitian, metode pengumpulan data, sistematika penyusunan laporan.
2. BABII: LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentung teori-teori yang berhubungan dengan perancangan

aplikasi ini sebagai dasar materi penyusunan skripsi ini.



3. BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahss lentang gambaran wmum  tentang  analisis - sistem,
perancangan sistermn dan interface.

4. BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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