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INTISARI 
 

Kesehatan merupakan hal yang sangat penting bagi semua manusia 
karena tanpa kesehatan yang baik, maka setiap manusia akan sulit melaksanakan 
aktifitasnya sehari - hari. Banyak cara yang dilakukan untuk menjaga kesehatan, 
baik dengan olah raga atau dengan minum vitamin. Seiring dengan perkembangan 
teknologi, segala sesuatu tersedia secara praktis dan mengakibatkan kurangnya 
aktifitas pada tubuh dan kurangnya berolahraga, sehingga ketika sakit 
menggunakan obat - obatan yang proses pembuatannya secara kimiawi.  

Indonesia memiliki aneka tumbuhan yang memiliki banyak khasiat. 
Namun banyak orang yang tidak mengetahui cara mengolahnya menjadi obat. 
Oleh karena itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat memberikan informasi 
pengenalan penyakit dan cara pengolahan tumbuhan menjadi sebuah obat herbal 
kepada masyarakat. 

Aplikasi yang akan dibangun menggunakan web server supaya setiap 
pengguna yang memiliki resep obat dan ingin dibagikan kepada umum dapat 
memanfaatkan menu unggah yang akan dibuat pada aplikasi. Admin akan 
meninjau data dari pengguna, jika informasi yang diberikan bermanfaat maka data 
akan dipublikasikan. 

 
Kata Kunci: Aplikasi, Obat Tradisional, Android, Web Server 
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ABSTRACT 
 

Health is a very important thing for all mankind because without good health, then 
every man would be difficult to carry out daily activities - day. Many ways in which to maintain 
health, either by exercise or by taking vitamins. Along with the development of technology, 
everything is available in a practical and resulted in a lack of activity in the body and lack of 
exercise, so that when the pain using drugs that are chemically the manufacturing process. 

Indonesia has a variety of plants has many benefits. But many people do not know how 
to process it into a drug. Therefore we need an application that can provide information on the 
introduction of the disease and ways of processing plants into an herbal medicine to the public.  

Applications to be built using a web server so that any user who has a prescription drug 
and wanted to share with the public can take advantage of upload menu that will be made on the 
application. Admin will review the data from the user, if the information provided useful the data 
will be published. 
 
Keywords: Applications, Traditional Medicine, Android, Web Server 
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