diramu jadi obat. Pengembangan aplikasi ini berbentuk elient server dengan
platform Android agar setiap pengguna bisa mensubmit data tujuannys supaya
informasi yang ada pada aplikasi terus berkembang mengingat banyaknya
tumbuhan yang bisa dijadikan obat. Berdasarkan uraian diatas, maka dalam



pembuatan skripsi ini penulis mengambil judul “PENGEMBANGAN APLIKASI
PANDUAN OBAT TRADISIONAL INDONESIA PADA SMARTPHONE
BERBASIS ANDROID."

14 Tujuan Penelitian
I. Membuat aplikasi pandusn obat tradisional indonesia pada

smartphone berbasis androad,



2. Memperkenalkan sekaligus melestarikan obal tradisional indonesia
kepada masyarakat luas.
1.5 Manfaat Penelitian

1.51  Bagl Pengguna




Lo Metode Penelitian

Penelitian yang akan dilakukan nantinys direncanakan kedalam tahapan
~ tahapan secara sistematis. Adapun metode penclitian yang digunakan dalam
proses penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut :

1.6.3  Ferancangan Program
Tahapan ini berupa proses perancangan desam aplikasi serta penulisan
listing program yang nkan dibuat.



164  Testing
Proses ini bertujuan untuk memastikan apakah program aplikasi yang
dibuat sudah berjalan dengan baik atau belum.

sistem, dan langkah — langkah pengerjaan aplikasi Android yang akan
dibuat,

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



pengembangan aplikasi yang dibangun.
BABV :PENUTUP
Bab ini berisi tentang Kesimpulan dan Saran.
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