BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

D masa modemn sckarang ini perkembangan teknolog sangatlsh pesal terutama dalom
perkembangan smartphone. Untuk semua kalingan smarphone adalah sebuah kebutuban
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1.2 Rumusan Masalah

masalohnys schagai berikut;

Bazaimana membuat oplikasi Kalkulator Bangun Rusng berbasis Android untuk pelajar?

 dopat diketshui rumuosan

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belokarg don identifikasi masalah di atas, maka penulis akan membaohas
ruzng lingkup aphkes kalkulator bangun ruang szar tdak melenceng dari pokok-pokok
pembahasan, adepun batasan masalahnya scbagai benbout



L. Software yung digunakan:
2. Android Studio
b. ADT (Android Development Tools)
¢, SDE Android {Software Development Kit)
2. Ruwmng Lingkup yang menjadi pernbahasan -
a. Aplikesi dapat dijalankan pada sistem opernsi android minimal versi
4.0.3 {leeCreamSandwich)
b. Ap]ﬂﬂﬂuhum:nghﬂung:lm:mdlumlmﬁmgmnm@

sedang diteliti, schingan penulis mampu menguasai teori. juga bisa
mengaplikasikannya di lapangan.

b. Memperoleh gambaran yang nyata serta dapat membantu dalam
merumuskan bagaimana cara merancang sebuah aplikasi pembelajaran
berbasis android.



2. Bagi pengguna
Dapat membantu pengguna menghitung bangun ruang dengan mudah.

1.6.2 Metode Penelitian
1.6.2.1 Metode Analisis
pengembangan aplikasi. kemudion dengan mensurvei aknn kebutuhan terhadap fasilites
yang dibuiuhkan user'pengguna Pada tnhapan untuk analisis pengolahun data o
menppunakan metode SWOT (Strenpth, Weakness, Opportunies, Threat) vakm dengan



menganalisa dun mendapat gambaran dart kekustan, kelemuhan, peluung, serta ancaman
dalam aplikasi knlkulstor bangun rusng .

1.6.2.2 Metode Perancangan

Dalam tahap ini akan dilakukon proses yonz mengronokan metode perancanzan UML serta.
runcangan pembuatan program yang sesum dengan kebutuhan, Untuk bahasa pemrograman
mhﬂcymgﬂigumklnndlllhlmdm ng digunakan adalah android studio
beserta tools SDK | Sofigiire Developm

Aplb:haphﬂmghﬂliknﬂml;ﬂljﬂgmhkmdmgmmﬂmm
scTipt program stau gambar yang terlibat pada aplikasi tersebut akon dilokukon penpeckan
satu-persatu dan dilakukan perbatkan,



1.7 Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Bab i membehas mengena hal tentang latar belakang masaluh, rumusan masalah, batasan
musalah; twjuan penelition, monfaat peneliion, metode peneltion don sistematika
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