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INTISARI 

 

Aplikasi berbasis android ini dibuat untuk mempermudah masyarakat atau 

wisatawan dalam pencari lokasi obyek wisata di Kabupaten Bantul. Dengan 

dukungan internet, teknologi mobile juga membantu dalam mengakses segala 

macam informasi. Serta fungsinya yang memudahkan komunikasi dan ukurannya 

yang mudah dibawa. 

Berdasarkan pengamatan dilapangan para wisatawan sering kebingungan 

dengan lokasi yang dituju, mereka hanya bermodalkan buku panduan wisata yang 

tidak ada petunjuk arah yang jelas. Model sistem informasi ini dilengkapi dengan 

menu interaktif sehingga pengguna tidak kesulitan dalam menggunakannya, 

menyediakan informasi yang meliputi obyek wisata (alam, buatan, desa wisata 

dan kerajinan). Foto juga disediakan sebagai informasi visual guna mendukung 

kelengkapan aplikasi ini. Informasi dikumpulkan dari data lapangan beberapa 

daerah serta dari Dinas Pariwisata di Kabupaten Bantul.  

Aplikasi dalam bentuk mobile phone berbasis android ini menggunakan 

GPS yang terintegrasi oleh GoogleMap sehingga dapat digunakan untuk 

mengetahui letak, lokasi, dan jalur tempat - tempat obyek wisata. 

 

Kata-kunci : Android, aplikasi, wisata, informasi, dan lokasi 
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ABSTRACT 
 

 This android based application created to facilitate the public or tourists 

in search location tourist attraction in Bantul. With the support of the internet, 

mobile technology also helps in accessing all kinds of information. As well as 

functions that facilitate communication and the size is easy to carry. 

 Based on field observations of the tourists are often confused with that 

location, they only with a tourist guide book that there are no clear directions. 

Information system model is equipped with interactive menus so that users have 

no difficulty in using it, providing information that includes tourism (nature, 

artificial, tourist village, and craft ). Photo is also provided as a visual 

information to support the application completeness. Information collected from 

field data as well as some areas of the Department of Tourism and Culture in 

Bantul. 

 Applications in the form of Android-based mobile phone using GPS 

integrated by GoogleMaps so it can be used to determine the location, location, 

and track where - a tourist attraction. 

 

Keywords: Android, apps, tourism, information and location 
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