Istimewa Yogyakarta sebagai doersh tujuan wisats utama di Indonesia,
dimana pada tahun 1996 Propinsi Daerah Istimewa Yogyakarta menempati
urutan ke-3 dalam hal kunjungan wisatawan mancanegara. Pengelolaan obyek
wisata secars profesional akan mendorong tumbuh kembangnya industri

pariwisata secara menyeluruh vang diharapkan dapat menggerakkan kegintan

|



el

perekonomian masyarakat, memperluas dan memeratakan lapangan kerja dan
kesempatan  berussha,  meningkatkan  pendapatan  dan  kesejahteraan
masyarakat, mendukung perolehan Pendapatan Asli Daerah secara optimal,
serta membawa citra daersh di mata masyarakat di luor Doerah stimewa

Yogyakarta.

sistem aplikasi LBS yang
berbasis mobile Android, serta penulis ingin mengkaji lebih dalam bentuk
penulisan Tugas Akhir dengan judul “Pembuatan Aplikasi Lavanan Berbasis
Lokasi Pariwisata Di Kobupaten Bantul™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada lstar belakang masalsh yang telah diungkapkan
sebelummnyn, maka permasalahan pokok yang dibahas dalam tugas akhir ini
adalah bagaimana memperkenalkan potensi wisata di Kabupaten Bantul

yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.
5. Aplikasi ini disarankan oleh Dinas Pariwisata Kabupaten Bantul sebagni
salah satu tugas promosi dari Duta Wisata Bantul,

6. Sistem wang dikembangksn membutuhkan koneksi internet untuk

mengakses Global Positioning System (GPS),



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

l. Membangun sebush program aplikasi mobile layanan berbasic lokasi
pariwisata Kabupaten Bantul yang dapat menampilkan rute, estimasi

Aplikasi ini dibarapkan dapal mempromosikan obyek — obyek wisatn
Kabupaten Bantul serta membantu wisatawan memperoleh informasi



3. Bagi Akademik

Teknologi Informasi khususnya dalam bidang teknologi perangkat Mobile
dan dapat digunakan sebagai referensi untuk pengembangannya,

informasi dengan cara mengadaksn wawnoneara langsung
dengan pihak Dinas Pariwisata Bantul (Kepala Humas),
Ketua Ikatan Duts Wisata Bantul, Ketua Paguyuban Dimas
Diajeng Bantul (2015), dan Pengelola obyek wisata.



* Survey
Suatu metode dimana penulis untuk memperoleh data
langsung di obyek pepelitian dan pencatatan secara
sisternatis terhadap Sushu magasan yang diselidiki.

Menganalisa kebutuhan sistem dan mengidentifiknsi kebutuhan informasi

berdasarkan hasil pengamatan dan metode kepustokaan vang telah
dilakukan. Sebagai alat bantu analisis sistem yang akan digunakan pada



sistem ini adalah membuat diagram data vang terdin dan wse case

diagram, activity diagram, sequence diagram, dan elaxs diogram.

3. Metode Eksperimental

Dalam metode ini akan dilakukan dengan cara menguji  dan




BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
rancangan atarmuka atau interface yang akan digunakan oleh sistem untuk

BABIV I
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