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INTISARI

Perkembangan game mobile saat ini sangat pesat, ini dikarenakan menjadi
salah satu bagian dari gaya hidup modern, mulai dari anak — anak hingga orang
dewasa banyak yang bermain game mobile.

Kemudahan dalam mengembangkan game mobile merupakan salah satu
pemicu terbesar pengembang untuk membuat berbagai macam — macam game
mobile. Namun seringkali hanya didominasi oleh pengembang besar.
Pengembang awan atau pemula seringkali mengalami kesulitan untuk
mengembangkan bahkan memulai menciptakan game mobile, kerena kurangnya
pengetahuan akan pembuatan game dan pesimis terhadap persaingan di industry
game mobile.

Pengembang game memang tidak selalu didominasi oleh pemain besar,
beberapa pengembang pemula mulai mencuri perhatian, dengan berbekal
pengetahuan yang minim dan dengan penggunaan engine game yang semakin hari
semakin berkembang serta memudahkan, maka game mobil dapat juga diciptakan
oleh pengembang pemula.

Game ini dibuat menggunakan Construct2 yang berbasis HTML 5, game
ini dirancang untuk
pemain tunggal dan dimainkan secara online .

Kata kunci: game mobile, pengembang, construct2
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ABSTRACT

Mobile game development today is very fast, is because one part of the
modern lifestyle, ranging from children and adults who play mobile games.

Easy to develop mobile games is one of the biggest triggers for
developers to create various sorts - kind mobile games. But often dominated by
large developers. Developers cloud or beginners often find it difficult to develop
even begin creating mobile games, because they lack knowledge of making games
and pessimistic about the competition in the mobile gaming industry.

The game developer did not always dominated by the big players, some
developers began to steal the starters, armed with the knowledge that is minimal
and with the use of game engine that is increasingly growing and facilitate, the
mobile game can also be created by a novice developer.

This game was made using Construct 2 engine - based HTML 5 is

designed for a single player game and played online

Keywords: game, mobile game, developer, Construct 2
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