51  Kesimpulan
Pada penuli
skripsi ini penulis telah merancang
dan membuat
game
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32 Saran
Penulis sadar bahwa game yang telah dibuat masih banyak kekurangan
dan masih pertu perbaikin kedepannya. Oleh karena itu untuk menjadi seorang
developer game yang perlu diperhatikan adalah ide yang menarik agar game dapat
ush game yang sudah jadi juga harus
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